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Praktische Hinweise zur Arbeit mit den Kopiervorlagen

Wann setze ich die Kopiervorlagen
ein?

Die Kopiervorlagen dieses Bandes ermog-
lichen die Anbahnung von mathematischen
Erkenntnissen und Strukturen und schulen die
Rechenfertigkeit dadurch, dass die Kinder die
vielfaltigen Ubungen zu den Lerninhalten der
1. Klasse differenziert, selbsttdtig und eigen-
verantwortlich bearbeiten kénnen. Sie lassen
sich als Ubungen im Anschluss an die Erarbei-
tung eines Lerninhalts einsetzen, auch als wie-
derholende Ubungseinheiten, z.B. bei einem
Stationentraining und in der Freiarbeit oder
Wochenplanarbeit.

Welche Sozialformen eignen sich?
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Zweierpasch

Bendétigtes Material: ein (W 6, Augen) und ein . (W 6, Zahlen), fir jedes
Kind 10 Muggelsteine o.A. und einen Spielplan ,Krone*

Regeln:

e Wer beim ersten Wirfeln die gré3te Zahl erreicht, darf beginnen. /
e Wirfelt mit beiden Wurfeln gleichzeitig! Stimmt die gewdrfelte Auger
gewdurfelten Zahl tberein, dann darfst du einen Muggelstein auf de

e Sieger ist, wer als Erster alle Muggelsteine auf seine Krone geleg

Spielplan:
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Menge zerlegen (bis 6)

Benoétigtes Material: ein bzw. zwei (W 6, Zahlen), ausgeschnittene Mengenkarten

t o@hselnd!

darfst du dir

Regeln:
Méglichkeit 1:
e Wer beim ersten Warfeln die gré3te Zahl erreicht, darf beginnen.
¢ Legt die Karten umgedreht zwischen euch! Deckt die erste Karte aufl A
¢ Wenn deine gewdrfelte Zahl das Ergebnis der Zahlzerlegung auf d

die Karte nehmen. Decke die ndchste Karte auf!
e Sieger ist, wer die meisten Karten hat.

Méglichkeit 2:

¢ | egt die Karten umgedreht zwischen euch! Deckt die er

¢ Wenn deine gewdurfelte Zahl zur Karte passt, darf sie ¢
Karte auf!

e Sieger ist, wer die meisten Karten hat.

ader wirfelt!
en. Decke die ndchste

Mengenkarten:

Birgit Gailer: Rechnen mit Wiirfeln - 1. Klasse - Bes
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Wer hat die meisten Zehnerpaare?

Benétigtes Material: ein (W 12, Joker), ausgeschnittene Mengenkarten fiir zwei Kinder

Regeln:

Mengenkarten:

Mischt die Mengenkarten gut und legt sie umgedreht vor euch hin!
Wer beim ersten Wirfeln die gré3te Zahl erreicht, darf beginnen.
Deckt eine Mengenkarte auf! Warfelt! Bei wem die Zahl auf dem Wirfel miis€ ge auf
der aufgedeckten Karte Ubereinstimmt, der darf sich die Karte nehme
Bei einem Joker durft ihr euch die Karte immer nehmen. Spielt so lang
karten weg sind!

Uberpriift, wie viele Zehnerpaare jeder hat!
Sieger ist, wer die meisten Zehnerpaare hat.

Birgit Gailer: Rechnen mit Wiirfeln - 1. Klasse - Best.-Nr. 428
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Name: Datum:

Die gréﬁere/kleinere Zahl sticht!

Benétigtes Material: ein (W 6, Augen) oder eln (W 6, Zahlenpoder /
ein ‘ (W 10) oder ein @ (W 12) oder ein 0)
Arbeitsauftrége:
Wiirfelt abwechselnd!
Schreibe deine gewurfelte Zahl auf!
Vergleiche deine Zahl mit der Zahl deines Partners!
Welche ist grof3er (oder kleiner)? — Wer darf eine Krone @

Name; Name;

%\%’f -
e
e
e
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Name: Datum:

Zahlenraten

Bendétigtes Material: ein bzw. zwei (W 20)

Regeln:
e Wurfle finf verschiedene Zahlen!
¢ Trage diese funf Zahlen in dein Zwanzigerfeld ein! — Der Partner darf ¢

sehen.

¢ Anschlieffend erratet ihr gegenseitig eure Zahlen: Nenne irgene v Dis 20! —
Du hast sechs Versuche.

e Dein Partner muss dir beim Raten helfen: Er antwortet ent , of3* oder ,zu klein®

oder , Treffer®.
¢ Trage die Zahlen deines Partners, die du erraten h@Ss

Zwanzigerfeld:

OO0 0000

OO0 0000

Versuche: O) O O O O O

Versuche: O) O O O O O

Versuche: O) O O O O O
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Name: Datum: -

Nachbarzahlen

Benétigtes Material: ein bzw. zwei (W 20)

Regeln:
e Wirfle!
¢ Trage die gewdirfelte Zahl in dein Zwanzigerpuzzleteil i'Z; passend
weiteren Nachbarzahlen!
e Ubertrage je Aufgabe eine Zahl in das markierte Feld desd@V . 2ils ,a;;'“.:;!
¢ Knicke das Blatt und gib die Puzzleteile ,«;;"3 einem Partne ]
e Vergleiche und kontrolliere die Puzzleteile i"Z: und die Puzz

Zwanzigerpuzzleteile i igerpuzzleteile '~

Q

1.

Birgit Gailer: Rechnen mit Wiirfeln - 1. Klasse - Bes
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Partnerkontrolle: Von 10 Aufgaben hast du richtig gelost!



Name: Datum: =5

Nachbarzahlen

Benotigtes Material: ein bzw. zwei (W 20)

Regeln:
e Warfle!
e Trage die gewdrfelte Zahl in dein Zwanzigerpuzzleteil i’z: passend ein
weiteren Nachbarzahlen!

Ubertrage je Aufgabe eine Zahl in das markierte Feld des Z eteils” - +-!
Knicke das Blatt und gib die Puzzleteile ,a:;".? einem Partner ]
Vergleiche und kontrolliere die Puzzleteile iZ: und die Puzzletei

Zwanzigerpuzzleteile i Zigerpuzzleteile .-~

8

1.

Partnerkontrolle: Von 12 Aufgaben hast du richtig gelost!

14
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Name: Datum: 5 ey

Nachbarzahlen

Benoétigtes Material: ein bzw. zwei (W 20)

Regeln:
e Wiirfle!
¢ Trage die gewdirfelte Zahl in dein Zwanzigerpuzzleteil i’z passend
weiteren Nachbarzahlen!
¢ Ubertrage je Aufgabe eine Zahl in das markierte Feld deséV ¢ eils ,«;".3!
e Knicke das Blatt und gib die Puzzleteile ,a:;".:; einem Pa )
e Vergleiche und kontrolliere die Puzzleteile i'Z: und die Puzz

Zwanzigerpuzzleteile i: igerpuzzleteile '~

1.

o

Partnerkontrolle: Von 15 Aufgaben hast du richtig gelost!

15
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Zum Burgtor

Benétigtes Material: zwei[s 8| (W 6, Augen) oder zwei . (W 6, Zahlen), fiir jedes Kind

einen Muggelstein 0. A. und zusammen einen Spielplan

Regeln:

¢ Wirfle mit zwei Wiurfeln gleichzeitig!

® Rechne ® oder ©!

¢ Passt deine Ergebniszahl zu einer Steinplatte in der unteren Reihe du einen
Muggelstein darauflegen.

e Wirfle wieder mit beiden Wurfeln! — Rechne ® oder ©! — Pas i szahl zu
einer Steinplatte in der zweiten Reihe, dann darfst du ndher zu

e Sieger ist, wer seinen Muggelstein als Erster auf die letzte Ste

Spielplan:

=i

: i 5449 '":"'r Xkl
i 'If:{hd“'fi:‘*
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Die gropere Summe/der kleinere Unterschied sticht!

1. Die gro3ere Summe sticht!

Benoétigtes Material: je zwei . (W 6, Augen) oder (W 6, Zahlen) oder

(W10) oder@ (W 12), fur jedes Kind 10

0.A. und einen Spielplan ,Krone“ (S. 5) oder fiir bei
Arbeitsblatt (S. 19)

Regeln:
e Wer beim ersten Wirfeln die gro3te/kleinste Zahl erreicht, das
Woirfelt gleichzeitig mit beiden Wurfeln!

Findet die Plusaufgabe dazu und rechnet sie aus!
Wer das grof3ere Ergebnis hat, darf einen Muggelstej
Sieger ist, wer als Erster alle Muggelsteine auf sej

oder mit Arbeitsblatt (S. 19)
¢ Findet die Plusaufgabe dazu, schreibt sie auf,

e Wer das grépere Ergebnis hat, darf on
e Sieger ist, wer mehr Kronen anma

sticht!

je z (W, AugenWer
W 10) oder

2. Der kleiner

Benoétigtes M

uggelstein auf seine Krone legen.
teine auf seine Krone gelegt hat.

oder mit Arbeitsblatt

¢ Findet die Minusaufg
mit @ !

e Wer das kleinere Ergebnis hat, darf seine Krone anmalen.

e Sieger ist, wer mehr Kronen anmalen konnte.

e dazu, schreibt sie auf, rechnet sie aus und vergleicht sie

18
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