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Das Rechnen bis 1000 gehört mit den 4 schriftlichen bzw. halbschriftlichen Rechenverfahren zu den 
elementaren Grundfertigkeiten jedes Kindes in der Primarstufe, in der Förderschule und darüber 
hinaus in der Sekundarstufe 1.

Dem allgemeinen Bestreben nach stärkerer individueller Förderung entsprechend werden zu jedem 
der 10 Einzelthemen Übungsspiele in 4 verschiedenen Niveaustufen mit unterschiedlicher Spielform 
angeboten. Mit Ausnahme der Sachaufgaben sind sie wie folgt aufgebaut:

•  Spiele mit der Bezeichnung A enthalten normale Aufgaben und beginnen mit einer kurzen Anleitung, 
damit die Kinder ihre Lücken selbstständig schließen können und die Lehrer/-innen entlastet werden. 

•  Die mit B bezeichneten Spiele verzichten auf diese Anleitung und enthalten ansonsten Aufgaben 
des gleichen Schwierigkeitsgrades. 

•  Die Spiele mit den Buchstaben C und D enthalten anspruchsvollere Rechnungen, z. B. Aufgaben 
mit wechselnder Leerstelle oder dreischrittige Aufgabenstellungen. 

Alle Spiele enthalten zwischen 12 und 20 Aufgaben zur Addition und Subtraktion (jeweils Kopfrechnen 
und schriftliche Rechenverfahren) bzw. zur Multiplikation und Division (jeweils Kopfrechnen und halb-
schriftliches Rechnen). Eine Ausnahme stellt die Spielgruppe 10 dar, in der ausschließlich Sachaufga-
ben enthalten sind. 

Hinweis zur Spielgruppe 7 (Schriftliche Subtraktion mit Übertrag): Hier konnten in den Lösungen 
die Übertragszahlen nicht eingetragen werden, da es zwei mögliche Rechenverfahren (Abziehen und 
Ergänzen) gibt. Wenn den Kindern die Übertragszahlen in den Lösungen präsentiert werden sollen, 
können sie auf die Lösungsblätter vor dem Kopieren ergänzt werden. 

Hinweis zu den Spielgruppen 8 und 9 (Halbschriftliche Multiplikation und Division): Hier sind 
verschiedene Zwischenrechnungen in den Lösungen möglich. In diesem Band wurde bei der Multipli-
kation jeweils mit der größten Zahl begonnen, da die Kinder sonst leicht Stellenwertfehler machen. Bei 
der Division wurde eine Lösung gewählt, die einfach ausgerechnet werden kann. Es ist aber sinnvoll, 
die Kinder darauf hinzuweisen, dass sie auch auf anderem Weg zur richtigen Lösung gelangen können. 

Die Übungen sind methodisch in der bewährten Form der Rechenspiele gestaltet. Dies fördert die 
Motivation und erleichtert durch Selbstkontrollmöglichkeiten den Einsatz bei innerer Differenzierung, 
im Förderunterricht, im Wochenplan und in der Freiarbeit. 

Die Beschränkung auf insgesamt nur fünf verschiedene Spielformen mit leicht verständlichen Spiel-
regeln (Ausmalen, Bild aus Punkten, Domino, Geheimschrift, Puzzle) sorgt zum einen für den Erhalt 
der Übungsbereitschaft und vermeidet zum anderen die Verzettelung und unnötige zusätzliche Erklä-
rungen durch die Lehrperson. Wegen der vier Differenzierungsstufen eignen sich die  Kopiervorla-
gen besonders für den Unterricht in sehr heterogenen Klassen und in jahrgangsgemischten Klassen.

Diese Rechenspiele lassen sich unabhängig von jedem Lehrbuch oder anderen Übungsmitteln einset-
zen. Zudem sind die Spiele ideal geeignet zur Gestaltung von Vertretungsstunden.

Vorwort
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440 + 320 =  

440 + 320 = 760

705 + 104 =   

410 +  60 =   

600 + 206 =   

305 + 203 =   

280 + 305 =   

650 + 330 =   

130 + 660 =   

340 + 300 =   

940 +  50 =   

780 – 450 =   

780 – 450 =   

510 – 205 =   

390 – 170 =   

565 – 105 =   

385 – 220 =   

880 –  30 =   

507 – 200 =   

660 – 300 =   

780 – 350 =   

190 –  70 =   

+ und – innerhalb der Hunderter 1 A

A
us

m
al

enSo geht’s:
• Löse die Aufgaben und notiere die Ergebnisse.
• Suche die Ergebniszahlen im Bild und male nur diese Felder aus.
• Selbstkontrolle: Die ausgemalten Felder ergeben ein Lösungsbild.

+

= =

200 540

680
480

720

990

220

100

390
585

430

305

508

307

980

850

330

806

600

780
209

999123

450

810500

350

515
620

130 650

470

760

809

640

165 360

790

460

104

120Downlo
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440 + 320 = 760

705 + 104 = 809

410 +  60 = 470

600 + 206 = 806

305 + 203 = 508

280 + 305 = 585

650 + 330 = 980

130 + 660 = 790

340 + 300 = 640

940 +  50 = 990

780 – 450 = 330

510 – 205 = 305

390 – 170 = 220

565 – 105 = 460

385 – 220 = 165

880 –  30 = 850

507 – 200 = 307

660 – 300 = 360

780 – 350 = 430

190 –  70 = 120

+ und – innerhalb der Hunderter – Lösungen 1 A

A
us

m
al

en
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+ und – innerhalb der Hunderter 1 B

P
uz

zl
e

So geht’s:
• Löse die Aufgaben und notiere die Ergebnisse.
• Schneide die Puzzleteile aus.
• Lege die Puzzleteile in der Reihenfolge der von dir errechneten Zahlen  

(von der kleinsten zur größten) nebeneinander, immer 4 in eine Reihe.
• Selbstkontrolle: Alle Teile ergeben zusammengelegt ein Lösungsbild.

810 + 180 
=  

870 – 450 
=  

507 – 201 
=  

707 – 403 
=  

705 + 240 
=  

630 + 250 
=  

804 + 105 
=  

630 – 420 
=  

460 + 408 
=  

908 – 504 
=  

702 + 206 
=  

620 + 305 
=  

940 – 430 
=  

670 – 220 
=  

370 + 409 
=  

850 – 440 
=  

240 + 530 
=  

480 + 210 
=  

560 – 220 
=  

809 – 603 
=  Downlo
ad- 
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P
uz

zl
e

+ und – innerhalb der Hunderter – Lösungen 1 B

P
uz

zl
e

809 – 603 
= 206

630 – 420 
= 210

707 – 403 
= 304

507 – 201 
= 306

560 – 220 
= 340

908 – 504 
= 404

850 – 440 
= 410

870 – 450 
= 420

670 – 220 
= 450

940 – 430 
= 510

480 + 210 
= 690

240 + 530 
= 770

370 + 409 
= 779

460 + 408 
= 868

630 + 250 
= 880

702 + 206 
= 908

804 + 105 
= 909

620 + 305 
= 925

705 + 240 
= 945

810 + 180 
= 990Downlo
ad- 

Ansicht
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B
ild

 a
us

 P
un

kt
en

So geht’s:
• Löse die Aufgaben und notiere die fehlenden Zahlen.
• Suche die von dir errechneten Zahlen im Bild und verbinde die Punkte in der 

Reihenfolge der Aufgaben (Lineal).
• Selbstkontrolle: Die verbundenen Linien ergeben ein Lösungsbild.

 670 – 160  = 510

   + 404 = 606

 560 +   = 990

 380 +   = 580

   – 205 = 403

 850 –   = 620

 407 +   = 709

   – 310 = 410

 640 +   = 960

 205 +   = 608

   + 406 = 807

   + 450 = 790

 990 –   = 570

   + 710 = 880

   – 330 = 240

 807 –   = 601

   + 270 = 890

 908 –   = 603

   – 400 = 450

 989 –   = 809

+ und – innerhalb der Hunderter 1 C

180160

202222

300

510

650

300

601

105

470

780

430

850

305

620
200 608

206

170

302
403401

720

230

420

340
320

570
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 670 – 160  = 510

 202  + 404 = 606

 560 + 430  = 990

 380 + 200  = 580

 608  – 205 = 403

 850 – 230  = 620

 407 + 302  = 709

 720  – 310 = 410

 640 + 320  = 960

 205 + 403  = 608

 401  + 406 = 807

 340  + 450 = 790

 990 – 420  = 570

 170  + 710 = 880

 570  – 330 = 240

 807 – 206  = 601

 620  + 270 = 890

 908 – 305  = 603

 850  – 400 = 450

 989 – 180  = 809

B
ild

 a
us

 P
un

kt
en

+ und – innerhalb der Hunderter – Lösungen 1 C

180160

202222

300

510

650

300

601

105

470

780

430

850

305

620
200 608

206

170

302
403401

720

230

420

340
320
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+ und – innerhalb der Hunderter 1 D

860 – 220 – 310 = 330  L

990 – 430 – 320 =   

780 – 620 + 120 =   

807 – 502 – 104 =   

740 – 231 + 300 =   

670 + 120 – 510 =   

905 – 404 + 206 =   

580 – 460 + 370 =   

704 – 602 + 178 =   

450 – 130 + 460 =   

239 + 720 – 252 =   

405 + 203 + 201 =   

340 + 420 – 330 =   

230 + 120 + 240 =   

202 + 202 + 303 =   

450 + 340 – 110 =   

620 + 270 – 460 =   

204 + 300 – 202 =   

689 + 310 – 190 =   

640 + 350 – 400 =   

So geht’s:
• Löse die Aufgaben und notiere die Ergebnisse.
• Suche die Buchstaben zu den Ergebniszahlen im Schlüssel.
• Trage die entsprechenden Buchstaben hinter den Ergebnissen (in die 

 Kästchen) und der Reihe nach (von oben nach unten) bei „Lösung“ ein.
• Selbstkontrolle: Die Lösung ist eine Information über die Ausrüstung der 

 Ritter.

Lösung:

L .

Schlüssel:

201
Z

240
A

280
N

302
W

330
L

430
H

490
I

590
R

680
C

707
S

780
D

809
E
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+ und – innerhalb der Hunderter – Lösungen 1 D

860 – 220 – 310 = 330   L

990 – 430 – 320 = 240   A

780 – 620 + 120 = 280   N

807 – 502 – 104 = 201   Z

740 – 231 + 300 = 809   E

670 + 120 – 510 = 280   N

905 – 404 + 206 = 707   S

580 – 460 + 370 = 490   I

704 – 602 + 178 = 280   N

450 – 130 + 460 = 780   D

239 + 720 – 252 = 707   S

405 + 203 + 201 = 809   E

340 + 420 – 330 = 430   H

230 + 120 + 240 = 590   R

202 + 202 + 303 = 707   S

450 + 340 – 110 = 680   C

620 + 270 – 460 = 430   H

204 + 300 – 202 = 302   W

689 + 310 – 190 = 809   E

640 + 350 – 400 = 590   R

Lösung:

L A N Z E N S I N D S E H R S C H W E R .
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+ und – über die Hunderter 2 A

380 + 40 =  430 – 40 =   

+

= =
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n.

 
78

0 
+ 

19
0

= 
17

0

= 
50

4

 
31

0 
– 

14
0

 
49

5 
+ 

9

= 
76

0

= 
97

0

 
62

2 
– 

42

 
26

0 
+ 

90

= 
59

5

= 
75

0

 
82

5 
– 

65

 
38

0 
+ 

40

= 
58

0

= 
62

5

 
91

0 
– 

55

 
67

0 
+ 

80

= 
66

0

= 
30

3

 
60

3 
– 

8

 
29

7 
+ 

6

= 
85

5

= 
35

0

 
44

0 
– 

15
0

 
59

0 
+ 

35

= 
39

0

= 
81

0

 
72

6 
– 

66

 
35

0 
+ 

46
0

= 
29

0

= 
42

0

 
43

0 
– 

40
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+ und – über die Hunderter 2 B

So geht’s:
• Löse die Aufgaben und notiere die Ergebnisse.
• Suche die Ergebniszahlen im Bild und verbinde die Punkte in der Reihenfolge 

der Aufgaben (Lineal).
• Selbstkontrolle: Die verbundenen Linien ergeben ein Lösungsbild.

680 +  40 = 720

265 +  55 =  

492 +   9 =  

380 + 270 =  

885 +  80 =  

590 +  75 =  

743 +  67 =  

350 +  70 =  

263 +  46 =  

430 +  72 =  

910 – 80 =  

615 – 40 =  

335 – 85 =  

423 – 63 =  

816 – 70 =  

540 – 75 =  

705 –  8 =  

422 – 43 =  

650 – 55 =  

840 – 90 =  
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+ und – über die Hunderter – Lösungen 2 B

680 +  40 = 720

265 +  55 = 320

492 +   9 = 501

380 + 270 = 650

885 +  80 = 965

590 +  75 = 665

743 +  67 = 810

350 +  70 = 420

263 +  46 = 309

430 +  72 = 502

910 – 80 = 830

615 – 40 = 575

335 – 85 = 250

423 – 63 = 360

816 – 70 = 746

540 – 75 = 465

705 –  8 = 697

422 – 43 = 379

650 – 55 = 595

840 – 90 = 750
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+ und – über die Hunderter 2 C

 595 + 9  = 604  W

 780 +   = 836  

 351 +   = 421  

   + 899 = 969   

   +  40 = 710  

 422 +   = 502  

   +  60 = 720  

 576 +   = 609  

   +  65 = 340  

 780 –   = 690  

 550 –   = 470  

 215 –   = 150  

 725 –   = 660  

 306 –   = 226  

 626 –   = 570  

   –  90 = 185  

   –  80 = 590  

   –  60 = 351  

So geht’s:
• Löse die Aufgaben und notiere die fehlenden Zahlen.
• Suche die Buchstaben zu den von dir errechneten Zahlen im Schlüssel.
• Trage die entsprechenden Buchstaben hinter den Aufgaben (in die Kästchen) 

und der Reihe nach (von oben nach unten) bei „Lösung“ ein.
• Selbstkontrolle: Die Lösung ist eine Sicherheitsmaßnahme im Mittelalter.

Lösung:

W

Schlüssel:

80
R

9 
W

56
A

65 
G

70
S

33
M

411
N

275
B

670
E

660
I

90
U
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+ und – über die Hunderter – Lösungen 2 C

 595 +   9  = 604  W

 780 +  56  = 836  A

 351 +  70  = 421  S

  70  + 899 = 969  S

 670  +  40 = 710  E

 422 +  80  = 502  R

 660  +  60 = 720  I

 576 +  33  = 609  M

 275  +  65 = 340  B

 780 –  90  = 690  U

 550 –  80  = 470  R

 215 –  65  = 150  G

 725 –  65  = 660  G

 306 –  80  = 226  R

 626 –  56  = 570  A

 275  –  90 = 185  B

 670  –  80 = 590  E

 411  –  60 = 351  N

Lösung:

W A S S E R I M B U R G G R A B E N
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