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Vorwort

Das Rechnen bis 1000 gehdért mit den 4 schriftlichen bzw. halbschriftlichen Rechenverfahren zu den
elementaren Grundfertigkeiten jedes Kindes in der Primarstufe, in der Forders e und d?r

hinaus in der Sekundarstufe 1.

Dem allgemeinen Bestreben nach stérkerer individueller Férderung entsprecheg
der 10 Einzelthemen Ubungsspiele in 4 verschiedenen Niveaustufen mit unters
angeboten. Mit Ausnahme der Sachaufgaben sind sie wie folgt aufgebaut:

¢ Die mit B bezeichneten Spiele verzichten auf diese Anleitung undien

des gleichen Schwierigkeitsgrades.
¢ Die Spiele mit den Buchstaben C und D enthalten ansp Ingen, z. B. Aufgaben
mit wechselnder Leerstelle oder dreischrittige Aufgab

ubtraktion (jeweils Kopfrechnen
(jeweils Kopfrechnen und halb-

albschriftliche Multiplikatio ivisi ier sind
verschiedene Zwisc [ Lésungen mdglich. In di

. Es ist aber sinnvall,
6sung gelangen kénnen.

gestaltet. Dies fordert die
Einsatz bei innerer Differenzierung,

Iformen mit leicht verstandlichen Spiel-
Puzzle) sorgt zum einen fir den Erhalt
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+ und - innerhalb der Hunderter m

440 +320= 780-450=
O+ oo I e e | |l /
=0 o =IO

440 + 320 = 760
705 +104 =
410 + 60 =
600 + 206 =
305 + 203 =
280 + 305 =
650 + 330 =
130 + 660 =

507 - 200 =
660 - 300 =

So geht’s:
¢ | ose die Aufgaben und notiere die Ergebnisse.

e Suche die Ergebniszahlen im Bild und male nur diese Felder aus.
¢ Selbstkontrolle: Die ausgemalten Felder ergeben ein Lésungsbild.

Ausmalen
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+ und - innerhalb der Hunderter - L6sungen m

440 + 320 = 760 780 - 450 = 330
705 + 104 = 809 510 - 205 = 30
410 + 60 = 470
600 + 206 = 806
305 + 203 = 508
280 + 305 = 585 880 —430
650 + 330 = 980
130 + 660 = 790
340 + 300 = 640
940 + 50 = 990

S

Ausmalen
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+ und - innerhalb der Hunderter

810 + 180 870 - 450 507 - 201

705 + 240 630 + 250 804 + 10

0 - 420

460 + 408 908 - 50\_ 620 + 305

940 - 430

370 + 409

s
20

480 + 210 5

850 0

809 - 603

So geht’s:
e Ldse die Aufgaben und notiere die Ergebnisse.

leteile aus.

¢ Lege die Puzzleteile in der Reihenfolge der von dir errechneten Zahlen
(von der kleinsten zur gréBten) nebeneinander, immer 4 in eine Reihe.
Selbstkontrolle: Alle Teile ergeben zusammengelegt ein Lésungsbild.

[ ]
w
o
>0
>
@
(o)
o
Q
o
et

Puzzle
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+ und - innerhalb der Hunderter - L6sungen

= 450

809 - 603 630 -420 707 - 403
= 206 = 210 = 304
560 - 220 908 - 504
= 340 = 404
670 - 220

810 + 180
= 990

Puzzle
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+ und - innerhalb der Hunderter

670 - 160 =510 + 406 =807
+ 404 =606 + 450 =790

560 + =990 990 - = =
380+ =580 L

= 205 =403 L

860 - =620 807

407 + =709

=310 =410

640 + = 960 400 =450

205 + = 608

Y o 2
302 ¢
200+

So geht’s:

e Ldse die Aufga und notiere die fehlenden Zahlen.

e Suche die von errechneten Zahlen im Bild und verbinde die Punkte in der
Reihenfolge der Aufgaben (Lineal).

¢ Selbstkontrolle: Die verbundenen Linien ergeben ein Lésungsbild.

Bild aus Punkten

Krampe/Mittelmann: Rechnen bis 1000 - Best.-Nr. 422 - © Brigg Verlag KG, Friedberg 9



+ und - innerhalb der Hunderter - L6sungen

670 - 160 =510 401 + 406 =807

202 + 404 =606 340 + 450 =790

560 + 430 =990 990 - 420 = 57C /
380 + 200 =580 170 + 710 =

608 — 205 =403
850 - 230 =620
407 + 302 =709
720 - 310 =410
640 + 320 =960
205 + 403 =608

570 - 330

Bild aus Punkten
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+ und - innerhalb der Hunderter

860 - 220 - 310 = 330
990 -430-320 =
780-620 +120 =
807 -502-104 =

740 - 231 + 300 =

670 + 120-510 =

905 -404 + 206 =

580 - 460 + 370 =

704 -602 +178 =

450 - 130 + 460 =

Schliissel:

239 + 720 - 252
405 + 203 + 201
340 + 420 - 330
230 + 120 + 240
202 + 202 + 303

So geht’s:

Lose die Auf
Suche die Bu

nd notiere die Ergebnisse.

aben zu den Ergebniszahlen im Schlissel.

Trage die ents henden Buchstaben hinter den Ergebnissen (in die
Kastchen) und Reihe nach (von oben nach unten) bei ,,L6sung” ein.
Selbstkontrolle: Die Losung ist eine Information Gber die Ausristung der
Ritter.

Geheimschrift
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+ und - innerhalb der Hunderter - L6sungen m

860 — 220 - 310 = 330
990 - 430 - 320 = 240
780 - 620 + 120 = 280
807 - 502 - 104 = 201

740 - 231 + 300 = 809
670 + 120 - 510 = 280
905 — 404 + 206 = 707

580 — 460 + 370 = 490
704 - 602 + 178 = 280
450 — 130 + 460 = 780

239 + 720 - 252 = 707
405 + 203 + 201 =
340 + 420 - 330 =
230 + 120 + 240 = §
202 + 202 + 303 =
450 + 340 -
620 + 270 -

O|[Z|—||®|Z|Mm|N|Z]|>]|r

Losung:

L/IAN|Z

Geheimschrift
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+ und - uber die Hunderter

380 + 40

ac9

0y + 08¢

061 +08.
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+ und - Uber die Hunderter — Losungen

oulwo(

0.6 =

0S1 - 0py

09v + 09€

0y + 08¢
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+ und - uber die Hunderter

680 + 40= 720
265+ 55=_
492+ 9=
380 +270=_
885+ 80=
590+ 75=
743 + 67 =
350+ 70=
263 + 46 =
430 + 72 =

So geht’s:

e Lbse die Aufga und notiere die Ergebnisse.

e Suche die Ergebniszahlen im Bild und verbinde die Punkte in der Reihenfolge
der Aufgaben (Lineal).

¢ Selbstkontrolle: Die verbundenen Linien ergeben ein Lésungsbild.

Bild aus Punkten
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+ und - Uber die Hunderter — Losungen

680 + 40 =
265 + 55=
492 + 9=
380 + 270 =
885+ 80=
590+ 75=
743 + 67 =
350+ 70=
263 + 46 =
430 + 72 =

720
320
501
650
965
665
810
420
309
502

910 - 80 = 830

Bild aus Punkten
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+ und - uber die Hunderter

595 + 9 =604 |W 780 -

780 + =836 550 -

351 + =421 215 -
+ 899 =969 725 -

+ 40 =710 306

422 + =502 626 —

4+ 60 =720 85
576 + =609 80 =590
4+ 65 =340 60 = 351

Schlissel:

e Ldse die Aufgaben und notiere die fehlenden Zahlen.

¢ Suche die Buchstaben zu den von dir errechneten Zahlen im Schlissel.

¢ Trage die entspreehenden Buchstaben hinter den Aufgaben (in die Késtchen)
und der Reihe nach (von oben nach unten) bei ,,Lésung® ein.

¢ Selbstkontrolle: Die Losung ist eine SicherheitsmaBnahme im Mittelalter.

Geheimschrift
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+ und - Uber die Hunderter - L6sungen 2C

595 + 9 =604
780 + 56 =836
351 + 70 =421
70 + 899 =969
670 + 40 =710
422 + 80 =502
660 + 60 =720
576 + 33 =609

275 + 65 =340

780 - 90 =690

550 - 80 =47

215 - 65 =150

725 - 65 =6

306 -

T|m|o||n|(>||S

626 -

27

= 590

0 =351

Lésung:

| ’&
6\6@

Geheimschrift
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