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Einleitung

Das kleine und das große Einmaleins gehören zu 
den wichtigsten Lerninhalten des Mathematikun-
terrichts. Mithilfe der Kopiervorlagen des großen 
Einmaleins-Führerscheins lernen die Kinder Schritt 
für Schritt das Einmaleins: von der konkreten über 
die ikonische zur symbolischen Ebene und vom 
Bild über die Addition zur Multiplikation. So verste-
hen die Kinder zuerst den Sinn, den Aufbau und die 
Struktur des Einmaleins, bevor sie Rechenoperati-
onen kennenlernen und das Einmaleins auswendig 
lernen. Dabei werden das aktiv-entdeckende, spie-
lerische Lernen sowie das Lernen mit vielen Sinnen 
stets berücksichtigt.

Zum konkreten Einsatz der Kopiervorlagen
Suchen Sie sich eine Einmaleins-Reihe aus, mit der 
Sie beginnen möchten (hier beispielsweise mit der 
Einer-Reihe), und kopieren Sie die entsprechenden 
Seiten:
a)  das Bildposter (S. 8) einmal vergrößert auf DIN 

A3, um es im Klassenraum aufzuhängen, oder 
in 20-facher Ausführung im DIN-A5-Format. 
Diese 20 kleinen Poster können dann neben-
einander im Klassenraum aufgehängt werden, 
sodass Sie (analog zu der Vorgehensweise in 
Der Einmaleins-Führerschein – Kleines Einmal-
eins) die Struktur des Einmaleins nochmals an 
einem Beispiel verdeutlichen können. Indem Sie 
mehrere Reihen untereinander hängen, können 
Sie zudem auf Zusammenhänge verweisen, z. B.  
1 9- und 1 18-Bildposter. 

b)  in Klassenstärke „Die 1 1-Aufgaben“ (S. 9), 
c)  in Klassenstärke, aber auch einmal auf Folie für 

den Tageslichtprojektor „Die Zerlegungsaufgabe 
und das Malkreuz“ (S. 6) und „Das große Einmal-
eins-Punktefeld“ (S. 5), um im Klassenverband 
Rechenoperationen, die Struktur und den Aufbau 
des Einmaleins zu erklären. Außerdem sollten 
Ihre Schüler dabei die Regel „Punktrechnung 
geht vor Strichrechnung“ kennenlernen.

Hängen Sie nun das bzw. die Sonnen-Bildposter der 
ersten Einmaleins-Reihe im Klassenraum auf – am 
besten so, dass Sie bei Bedarf noch weitere Bild-
poster anderer Einmaleins-Reihen darunter hängen 
können. Ihre Schüler können die beiden „Sinnesauf-
gaben“ zum Hören und Fühlen des Einmaleins auf 
den Bildpostern so stets durchführen.  Anschließend 
bearbeiten Ihre Schüler das Arbeitsblatt 1 1-Aufga-
ben und benutzen dabei zum besseren Verständnis 
„Das große Einmaleins-Punktefeld“. Ab der Zweier-
Reihe bearbeiten Ihre Schüler zudem ein weiteres 
Übungsblatt zur jeweiligen Einmaleins-Reihe. Ver-
fahren Sie danach genauso mit den anderen Kopier-
vorlagen der Einmaleins-Reihen. 

Wenn die Schüler eine Seite bearbeitet haben, dür-
fen sie Heinz Einmaleins, der sich als lustige Leitfi-
gur auf den Arbeitsblättern befindet, ausmalen. 
Tipp:  Sie können die Arbeitsblätter zu einer Einmal-

eins-Reihe und die Einmaleins-Spiele auch 
als Stations-, Frei- oder Wochenplanarbeit 
anbieten.

Weitere Materialien
Wenn Ihre Schüler alle Einmaleins-Reihen in die-
ser Form bearbeitet haben, kopieren Sie in Klas-
senstärke „Das große Einmaleins-Poster“ (S. 89)
im DIN-A3-Format und geben es den Schülern mit 
nach Hause, damit sie es als Lernposter in ihrem 
Kinderzimmer aufhängen können. Kopieren Sie die 
Einmaleins-Spiele (ab S. 72) und lassen Sie sie 
Ihre Schüler in Frei-, Wochenplan-, Stations- oder/
und Gruppenarbeit spielen. 
Um das Auswendiglernen voranzutreiben, bearbei-
ten Ihre Schüler die Übungsblätter mit gemisch-
ten Einmaleins-Aufgaben (S. 67–71). 
Geben Sie Ihren Schülern auch den farbigen Ein-
maleins-Führerschein, den sie mit ihrem Namen 
beschriften und im Etui aufbewahren. Wenn ein Schü-
ler eine Einmaleins-Reihe auswendig aufsagen und 
die dazugehörenden, von Ihnen gestellten Einmal-
eins-Aufgaben richtig lösen kann, malen Sie einen 
lachenden Mund in eines der drei entsprechenden 
Gesichter auf dem Einmaleins-Führerschein. Alle 
zehn Einmaleins-Reihen sind auf dem Führerschein 
abgedruckt, sodass Ihre Schüler sowohl damit üben 
können als auch sehen können, welche Einmaleins-
Reihen und Aufgaben sie bereits beherrschen und 
ob sie die Prüfung bestanden haben.

Generalprobe, Prüfung und Urkunde
Wenn Sie feststellen, dass Ihre Schüler recht sicher 
im großen Einmaleins sind, können Sie die Gene-
ralprobe (S. 90) durchführen und evtl. Tipps unten 
eintragen. Einige Tage später führen Sie die Prü-
fung (S. 91) durch, kreuzen unten das Ergebnis an, 
malen einen lachenden Mund in das Gesicht des 
Führerscheins und unterschreiben. Belohnen Sie 
Ihre Schüler mit der Urkunde (S. 92), auf der eine 
Einmaleins-Tabelle zu sehen ist. 

Viel Spaß und Erfolg mit dem großen Einmaleins-
Führerschein wünscht Ihnen und Ihren Schülern

Bernd Wehren
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Das große Einmaleins-Punktefeld

Mit zwei Blättern kannst du Punkte abdecken und  
Einmaleins-Aufgaben darstellen. Rechne die nicht  
abgedeckten Punkte der Reihen und Spalten  
zusammen, um das Ergebnis zu erhalten.

• 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

1 O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O

2 O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O

3 O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O

4 O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O

5 O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O

6 O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O

7 O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O

8 O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O

9 O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O

10 O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O

11 O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O

12 O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O

13 O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O

14 O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O

15 O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O

16 O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O

17 O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O

18 O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O

19 O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O

20 O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O

• 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1 O O O
2 O O O
3 O O O
4 O O O
5 O O O
6

7

8

9

10

Dies sind die Aufgaben 5 • 3 und 3 • 5.
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Die Zerlegungsaufgabe und das Malkreuz

Rechne große Einmaleins-Aufgaben mit der Zerlegungsaufgabe oder dem Malkreuz. Beachte 
dabei die Regel: Punktrechnung geht vor Strichrechnung.

Aufgabe:  32 • 16 = 
ZE   ZE

Zerlegungsaufgabe:

32 • 16 = 30 • 10 + 30 • 6 + 2 • 10 + 2 • 6 = 300 + 180 + 20 + 12 = 512

Malkreuz:

Überlege dir sechs weitere Malaufgaben und rechne. 

Zerlegungsaufgabe:

 Malkreuz:



Zerlegungsaufgabe:

 Malkreuz:



Zerlegungsaufgabe:

 Malkreuz:



Zerlegungsaufgabe:

 Malkreuz:



Zerlegungsaufgabe:

 Malkreuz:



Zerlegungsaufgabe:

 Malkreuz:



 10 6

30 300 180 480

2 20 12 32

512
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Einmaleins-Bildposter 1 für den Klassenraum

Klopfe die Malaufgabe auf einen Tisch, 
an die Wand oder eine Tür. 
Hört und errät ein Mitschüler die Malauf-
gabe?

1 mal klopfen + Pause + 1 mal klopfen = 
2 • 1 = 2

Tippe die Malaufgabe auf den Rücken 
eines Mitschülers. 
Fühlt und errät der Mitschüler die Mal-
aufgabe?

1 mal tippen + Pause + 1 mal tippen =  
2 • 1 = 2

o           H 

 • 1 = 
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ad- 

Ansicht
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Einmaleins-Bildposter 2 für den Klassenraum

Klopfe die Malaufgabe auf einen Tisch, 
an die Wand oder eine Tür. 
Hört und errät ein Mitschüler die Malauf-
gabe?

2 mal klopfen + Pause + 2 mal klopfen = 
2 • 2 = 4

Tippe die Malaufgabe auf den Rücken 
eines Mitschülers. 
Fühlt und errät der Mitschüler die Mal-
aufgabe?

2 mal tippen + Pause + 2 mal tippen =  
2 • 2 = 4
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O
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Übe das Einmaleins der 1 und 2

Schreibe die Zerlegungsaufgabe mit Ergebnis oder nur das Ergebnis auf.  

Beachte bei der Zerlegungsaufgabe die Regel: Punktrechnung geht vor  
Strichrechnung.

 
Beispiel: 14 • 2 = 10 • 2 + 4 • 2 = 28 oder 14 •  2 = 28

12 • 1 = 

11 • 2 = 

 5 • 1 = 

16 • 2 = 

15 • 1 = 

 5 • 2 = 

18 • 1 = 

 3 • 2 = 

 6 • 1 = 

 3 • 1 = 

15 • 1 = 

18 • 2 = 

16 • 2 = 

 1 • 2 = 

10 • 1 = 

 7 • 2 = 

 6 • 2 = 

 4 • 1 = 

13 • 1 = 

 1 • 2 = 

15 • 2 = 

19 • 1 = 

13 • 2 = 

 8 • 2 = 

10 • 2 = 

12 • 1 = 

17 • 2 = 

 7 • 1 = 

 2 • 1 = 

17 • 1 = 

12 • 2 = 

 7 • 1 = 

20 • 2 = 

14 • 2 = 

12 • 1 = 

 9 • 2 = 

 9 • 1 = 

 1 • 1 = 

 8 • 1 = 

 6 • 2 = 

11 • 1 = 

 4 • 2 = Downlo
ad- 

Ansicht
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Einmaleins-Bildposter 3 für den Klassenraum

Klopfe die Malaufgabe auf einen Tisch, 
an die Wand oder eine Tür. 
Hört und errät ein Mitschüler die Malauf-
gabe?

3 mal klopfen + Pause + 3 mal klopfen = 
2 • 3 = 6

Tippe die Malaufgabe auf den Rücken 
eines Mitschülers. 
Fühlt und errät der Mitschüler die Mal-
aufgabe?

3 mal tippen + Pause + 3 mal tippen =  
2 • 3 = 6

o           H 
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Übe das Einmaleins der 1, 2 und 3

Schreibe die Zerlegungsaufgabe mit Ergebnis oder nur das Ergebnis auf.   

Beachte bei der Zerlegungsaufgabe die Regel: Punktrechnung geht vor  
Strichrechnung.

 
Beispiel: 14 • 2 = 10 • 2 + 4 • 2 = 28 oder 14 •  2 = 28

10 • 2 = 

12 • 3 = 

19 • 3 = 

16 • 1 = 

 3 • 1 = 

12 • 2 = 

14 • 3 = 

 9 • 2 = 

 5 • 2 = 

17 • 1 = 

15 • 3 = 

15 • 1 = 

17 • 2 = 

 1 • 1 = 

15 • 2 = 

19 • 2 = 

 6 • 2 = 

16 • 2 = 

 3 • 2 = 

12 • 1 = 

 3 • 3 = 

20 • 2 = 

 2 • 1 = 

11 • 3 = 

 8 • 2 = 

 5 • 1 = 

13 • 2 = 

 1 • 3 = 

 8 • 3 = 

 8 • 1 = 

13 • 3 = 

14 • 1 = 

 7 • 3 = 

11 • 2 = 

10 • 3 = 

 6 • 1 = 

 4 • 2 = 

 2 • 2 = 

 5 • 3 = 

20 • 1 = 

18 • 1 = 

 9 • 1 = Downlo
ad- 

Ansicht
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Einmaleins-Bildposter 4 für den Klassenraum

Klopfe die Malaufgabe auf einen Tisch, 
an die Wand oder eine Tür. 
Hört und errät ein Mitschüler die Malauf-
gabe?

4 mal klopfen + Pause + 4 mal klopfen = 
2 • 4 = 8

Tippe die Malaufgabe auf den Rücken 
eines Mitschülers. 
Fühlt und errät der Mitschüler die Mal-
aufgabe?

4 mal tippen + Pause + 4 mal tippen =  
2 • 4 = 8

o           H 

 • 4 = 

O
O
O

O
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ad- 

Ansicht
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Übe das Einmaleins der 1, 2 und 4

Schreibe die Zerlegungsaufgabe mit Ergebnis oder nur das Ergebnis auf.    

Beachte bei der Zerlegungsaufgabe die Regel: Punktrechnung geht vor  
Strichrechnung.

 
Beispiel: 14 • 2 = 10 • 2 + 4 • 2 = 28 oder 14 •  2 = 28

12 • 4 = 

 7 • 1 = 

16 • 1 = 

 8 • 1 = 

 8 • 4 = 

13 • 2 = 

 1 • 2 = 

 1 • 4 = 

18 • 4 = 

 7 • 4 = 

 4 • 4 = 

 4 • 1 = 

17 • 1 = 

12 • 1 = 

20 • 2 = 

 6 • 4 = 

10 • 1 = 

 2 • 1 = 

15 • 4 = 

 1 • 1 = 

 7 • 2 = 

19 • 1 = 

16 • 4 = 

 9 • 1 = 

10 • 4 = 

 4 • 2 = 

 5 • 2 = 

13 • 2 = 

17 • 2 = 

 2 • 2 = 

10 • 2 = 

 3 • 4 = 

14 • 1 = 

 9 • 2 = 

 6 • 1 = 

19 • 4 = 

 8 • 2 = 

15 • 2 = 

15 • 1 = 

11 • 2 = 

20 • 4 = 

 9 • 4 = Downlo
ad- 

Ansicht



19

B
er

nd
 W

eh
re

n:
 D

er
 E

in
m

al
ei

ns
-F

üh
re

rs
ch

ei
n 

· G
ro

ße
s 

E
in

m
al

ei
ns

 · 
B

es
t.-

N
r. 

15
6 

 
©

 B
rig

g 
V

er
la

g 
K

G
, F

rie
db

er
g

Einmaleins-Bildposter 5 für den Klassenraum

Klopfe die Malaufgabe auf einen Tisch, 
an die Wand oder eine Tür. 
Hört und errät ein Mitschüler die Malauf-
gabe?

5 mal klopfen + Pause + 5 mal klopfen = 
2 • 5 = 10

Tippe die Malaufgabe auf den Rücken 
eines Mitschülers. 
Fühlt und errät der Mitschüler die Mal-
aufgabe?

5 mal tippen + Pause + 5 mal tippen =  
2 • 5 = 10

o           H 

 • 5 = 

O
O
O
O
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Übe das Einmaleins der 1, 2 und 5

Schreibe die Zerlegungsaufgabe mit Ergebnis oder nur das Ergebnis auf.     

Beachte bei der Zerlegungsaufgabe die Regel: Punktrechnung geht vor  
Strichrechnung.

 
Beispiel: 14 • 2 = 10 • 2 + 4 • 2 = 28 oder 14 •  2 = 28

 4 • 1 = 

 3 • 1 = 

 8 • 5 = 

14 • 2 = 

 4 • 2 = 

11 • 2 = 

 2 • 2 = 

15 • 5 = 

 3 • 5 = 

 8 • 1 = 

 6 • 2 = 

18 • 5 = 

19 • 5 = 

12 • 5 = 

 7 • 1 = 

20 • 1 = 

13 • 5 = 

13 • 2 = 

17 • 2 = 

14 • 1 = 

 1 • 5 = 

11 • 5 = 

16 • 5 = 

 1 • 1 = 

 5 • 2 = 

 6 • 1 = 

17 • 5 = 

17 • 1 = 

10 • 2 = 

 2 • 1 = 

12 • 2 = 

19 • 2 = 

 3 • 2 = 

 5 • 5 = 

20 • 5 = 

10 • 5 = 

 7 • 5 = 

10 • 1 = 

18 • 1 = 

13 • 1 = 

 8 • 2 = 

 9 • 5 = Downlo
ad- 

Ansicht




