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Einleitung

Mit den Rätselhaften Puzzle-Bildern verbinden 
Sie Puzzle-Spaß mit Scheren-Training, genauem 
Hinsehen, dem Sammeln von Stichwörtern, dem 
Erfinden einer Bildergeschichte und dem Schreiben 
einer eigenen Geschichte.

Insgesamt 30 Puzzle-Bilder bieten Ihren Grund-
schülern jede Menge Puzzle-Spaß: 10 leichte 
Puzzles (je 6 Teile, s), 10 mittlere Puzzles (je  
9 Teile, ss) und 10 schwere Puzzles (je 12 
Teile, sss). Dabei puzzeln die Kinder Bilder 
zu zehn verschiedenen spannenden und lustigen 
Oberthemen wie Krimi, Zoo, Indianer, Ritter, Mär-
chen usw. Die Puzzle-Bilder zeigen spannungsge-
ladene Situationen und bilden den Ausgangspunkt 
für das Entwickeln und Gestalten eigener Bilderge-
schichten sowie das Verfassen passender Texte.

Jede Puzzle-Einheit umfasst eine Doppelseite. 
Auf der linken Seite sollen die Kinder zunächst die 
sechs, neun bzw. zwölf Puzzle-Teile ausschneiden 
und sie dann auf der rechten Seite richtig ordnen 
und einkleben, sodass ein Puzzle-Bild entsteht. 
Dabei üben die Kinder nicht nur das Puzzeln, son-
dern auch das saubere Ausschneiden der Puzzle-
Teile. Anschließend erzählen die Kinder, was sie 
auf dem Puzzle-Bild sehen. 
Im nächsten Schritt gilt es nun, sechs, neun bzw. 
zwölf Dinge im Puzzle-Bild zu finden und die ent-
sprechenden Wörter aufzuschreiben. 
Die Kinder malen das Puzzle-Bild farbig an und 
zeichnen schließlich passende Vorher- und Nach-
her-Mini-Bilder zu der im Puzzle-Bild dargestellten 
Situation, sodass eine ganze Bildergeschichte ent-
steht.

Durch 1. das Erzählen, 2. das genaue Suchen und 
Betrachten, 3. das Aufschreiben von Stichwörtern, 

4. das Anmalen des Puzzle-Bildes und das Malen 
weiterer Mini-Bilder („Vorher- und Nachher-Bilder“) 
sind die Kinder nun fähig, eine Geschichte zu allen 
Bildern zu verfassen. 
Eigene Gedanken und Äußerungen der Mitschüler 
sind weitere Hilfen für das Verfassen einer eige-
nen originellen, spannenden oder auch lustigen 
Geschichte. Diese kann auf der Rückseite des ein-
seitig zu kopierenden Arbeitsblattes aufgeschrie-
ben werden (Linien können die Kinder mithilfe 
von Bleistift und Lineal selber zeichnen), sodass 
der Text und die passenden Bilder zusammen auf 
einem Blatt sind, oder aber Sie verwenden eine 
der Kopiervorlagen aus dem Anhang (S. 75 – 77) 
mit bereits vorgezeichneten Kästchen für die Vor-
her- und Nachher-Bilder sowie Schreiblinien für die 
Geschichte. 

Die Puzzle-Bilder sind ideal für einen differenzier-
ten Deutschunterricht, für Freiarbeit oder Wochen-
planarbeit geeignet. Sie können die Puzzle-Bilder 
aber auch innerhalb eines fächerübergreifenden 
Unterrichts einsetzen, z. B. beim Thema „Indianer“ 
im Sachunterricht.
Um den Kindern eine Selbstkontrolle zu ermögli-
chen, kann der Lehrer die Lösungskarten (S. 67 – 74) 
größer kopieren und gegebenenfalls laminieren, zu 
einem Selbstkontrollheft zusammenheften und im 
Klassenraum auslegen.
Als Anreiz und Belohnung erhalten die Kinder eine 
Urkunde (S. 78), die sie als Puzzle-Meister und 
Geschichten-Erzähler auszeichnet.

Viel Spaß mit den rätselhaften Puzzle-Bilderge-
schichten wünscht Ihnen und Ihren Schülern

Bernd Wehren
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Piraten-Puzzle 1: Ausschneideseite s
1. Schneide die sechs Puzzle-Teile aus.
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Piraten-Puzzle 1: Klebeseite   

2. Lege die sechs Puzzle-Teile richtig auf das Feld. Klebe sie auf. Erzähle.

3.   Findest du die sechs Dinge im Puzzle-Bild?  
a) Schreibe die Zahlen oben ins Bild. b) Schreibe die Stichwörter auf die Linien. 

 

1 2 3 

4 5 6 

4.  a) Male das Puzzle-Bild an. b) Male ein bis zwei „Vorher-Mini-Bilder“ und ein bis zwei „Nachher-
Mini-Bilder“, sodass eine Bildergeschichte entsteht.  
c) Schreibe eigene Stichwörter neben alle Bilder. d) Erzähle deine Bildergeschichte.

 
5.  a) Schreibe deine Geschichte zu allen Bildern auf. Benutze die Stichwörter.  

b) Überlege dir eine Überschrift. c) Lies deine Geschichte vor.  
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Piraten-Puzzle 2: Ausschneideseite ss
1. Schneide die neun Puzzle-Teile aus.
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Piraten-Puzzle 2: Klebeseite   

2. Lege die neun Puzzle-Teile richtig auf das Feld. Klebe sie auf. Erzähle.

3.   Findest du die neun Dinge im Puzzle-Bild?  
a) Schreibe die Zahlen oben ins Bild. b) Schreibe die Stichwörter auf die Linien.  

1 2 3 

4 5 6 

7 8 9 

4.  a) Male das Puzzle-Bild an. b) Male ein bis zwei „Vorher-Mini-Bilder“ und ein bis zwei „Nachher-
Mini-Bilder“, sodass eine Bildergeschichte entsteht.  
c) Schreibe eigene Stichwörter neben alle Bilder. d) Erzähle deine Bildergeschichte.

 
5.  a) Schreibe deine Geschichte zu allen Bildern auf. Benutze die Stichwörter.  

b) Überlege dir eine Überschrift. c) Lies deine Geschichte vor. 
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Piraten-Puzzle 3: Ausschneideseite sss
1. Schneide die zwölf Puzzle-Teile aus.
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Piraten-Puzzle 3: Klebeseite   

2. Lege die zwölf Puzzle-Teile richtig auf das Feld. Klebe sie auf. Erzähle.

3.   Findest du die zwölf Dinge im Puzzle-Bild?  
a) Schreibe die Zahlen oben ins Bild. b) Schreibe die Stichwörter auf die Linien.   

 1  2  3 

 4  5  6 

 7  8  9 

10 11 12 

4.  a) Male das Puzzle-Bild an. b) Male ein bis zwei „Vorher-Mini-Bilder“ und ein bis zwei „Nachher-
Mini-Bilder“, sodass eine Bildergeschichte entsteht.  
c) Schreibe eigene Stichwörter neben alle Bilder. d) Erzähle deine Bildergeschichte.

 
5.  a) Schreibe deine Geschichte zu allen Bildern auf. Benutze die Stichwörter.  

b) Überlege dir eine Überschrift. c) Lies deine Geschichte vor. 
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Krimi-Puzzle 4: Ausschneideseite s
1. Schneide die sechs Puzzle-Teile aus.
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Krimi-Puzzle 4: Klebeseite   

2. Lege die sechs Puzzle-Teile richtig auf das Feld. Klebe sie auf. Erzähle.

3.   Findest du die sechs Dinge im Puzzle-Bild?  
a) Schreibe die Zahlen oben ins Bild. b) Schreibe die Stichwörter auf die Linien. 

 

1 2 3 

4 5 6 

4.  a) Male das Puzzle-Bild an. b) Male ein bis zwei „Vorher-Mini-Bilder“ und ein bis zwei „Nachher-
Mini-Bilder“, sodass eine Bildergeschichte entsteht.  
c) Schreibe eigene Stichwörter neben alle Bilder. d) Erzähle deine Bildergeschichte.

 
5.  a) Schreibe deine Geschichte zu allen Bildern auf. Benutze die Stichwörter.  

b) Überlege dir eine Überschrift. c) Lies deine Geschichte vor.  
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Krimi-Puzzle 5: Ausschneideseite ss
1. Schneide die neun Puzzle-Teile aus.
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Krimi-Puzzle 5: Klebeseite   

2. Lege die neun Puzzle-Teile richtig auf das Feld. Klebe sie auf. Erzähle.

3.   Findest du die neun Dinge im Puzzle-Bild?  
a) Schreibe die Zahlen oben ins Bild. b) Schreibe die Stichwörter auf die Linien.  

1 2 3 

4 5 6 

7 8 9 

4.  a) Male das Puzzle-Bild an. b) Male ein bis zwei „Vorher-Mini-Bilder“ und ein bis zwei „Nachher-
Mini-Bilder“, sodass eine Bildergeschichte entsteht.  
c) Schreibe eigene Stichwörter neben alle Bilder. d) Erzähle deine Bildergeschichte.

 
5.  a) Schreibe deine Geschichte zu allen Bildern auf. Benutze die Stichwörter.  

b) Überlege dir eine Überschrift. c) Lies deine Geschichte vor. 
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Krimi-Puzzle 6: Ausschneideseite sss
1. Schneide die zwölf Puzzle-Teile aus.
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Krimi-Puzzle 6: Klebeseite   

2. Lege die zwölf Puzzle-Teile richtig auf das Feld. Klebe sie auf. Erzähle.

3.   Findest du die zwölf Dinge im Puzzle-Bild?  
a) Schreibe die Zahlen oben ins Bild. b) Schreibe die Stichwörter auf die Linien.   

 1  2  3 

 4  5  6 

 7  8  9 

10 11 12 

4.  a) Male das Puzzle-Bild an. b) Male ein bis zwei „Vorher-Mini-Bilder“ und ein bis zwei „Nachher-
Mini-Bilder“, sodass eine Bildergeschichte entsteht.  
c) Schreibe eigene Stichwörter neben alle Bilder. d) Erzähle deine Bildergeschichte.

 
5.  a) Schreibe deine Geschichte zu allen Bildern auf. Benutze die Stichwörter.  

b) Überlege dir eine Überschrift. c) Lies deine Geschichte vor. 
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Ritter-Puzzle 7: Ausschneideseite s
1. Schneide die sechs Puzzle-Teile aus.




