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Einflihrung

Liebe Kollegin, lieber Kollege,

die Kopiervorlagen in diesem Band resultieren aus

meiner langjéhrigen Unterrichtspraxis und wollen

zu lhrer Arbeitsentlastung beitragen. Das Material

umfasst gemap den Bildungsstandards (vgl. Kultus-

konferenz: Bildungsstandards im Fach Mathematik

fur den Primarbereich, Minchen 2005) alle wesent-

lichen mathematischen Lerninhalte des 3. Schul-

jahrs aus den Bereichen

— Zahlen und Operationen

— Grépen und Messen

— Daten, Haufigkeit, Wahrscheinlichkeit
(Stochastik)

Der Bereich ,Raum und Form* wird ausfuhrlich in

einem eigenen Band dargestellt: Silvia Regelein —

Richtig Geometrie lernen — so klappt’s! Arbeitsblét-

ter fur ein gezieltes Geometrietraining mit Se

kontrolle, 3./4. Klasse.

Neu am Material: Alles auf einer Sei

¢ Losungsstreifen zur Selbstkontro
Das Material will den Kindern selb
eigenverantwortliches Lernen erm
sie zu uberfordern. Damit al
nem Tempo weitgehend sel
sie ihren Erfolg sofort Gberpr

Lésungen aller
icken die Kin-
. Zum Uberpriifen und
Aufgaben klappen sie

Aufgaben. Vor
der den Lésur

Kenntnisse vermitteln und Grof3
kindgeméf3 veranschaulichen;

der anregen, sich zu ¢
Aufgaben auszudenke
— Interesse an der Natur
Einstellung zur Natur vertiefen;
— zum selbststandigen Recherchieren von weiteren
Informationen aus Buichern, Kinderzeitschriften
oder dem Internet anregen.

en und eine positive

¢ Aufgaben zur Differenzierung fiir leistungsfa-
hige Kinder

Auf jeder Seite finden sich anspruchsvolle, aber

leicht einsetzbare Zusatz- g@er Knobeloufioben

(mit Stern . ), die direkt an d
rungen
n Kinder

~Pflichtpensum® mit dem Be
Darlber hinaus bi

Rechenschritte schreiben oder im

Kopf rechnen.

eit halber wurden die Bereiche

tigen zu kénnen
Beruf zurechtfinden

utomatisieren wird jedoch
inder die mathematischen
haben und Beziehungen
kénnen. Neben Ubungsauf-

nderer Wert wurde auf das Automatisieren der
Einmaleinsreihen gelegt. Denn nur ein beziehungs-
reiches Uben der kleinen Einmaleinsreihen ver-
mittelt den Kindern die fir das 4. Schuljahr nétige
Sicherheit beim schriftlichen Multiplizieren und Divi-
dieren. Zugleich werden die Kinder angeregt, die
-kleinen“ Malaufgaben auch zu schwierigeren Auf-
gaben zusammenzusetzen, und damit in das Prinzip
der halbschriftlichen Multiplikation eingefthrt.

So gibt Ihnen das strukturierte und abwechslungsrei-
che Material fur Ihren Unterricht und die Gestaltung
Ihrer Klassenarbeiten wertvolle Impulse. Selbster-
klarende Ubungsformen erméglichen selbststéndi-
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ges Lernen und einen flexiblen Einsatz des Materi-

als zum Sichern und Uben

— im Klassenunterricht,

— in offenen Arbeitsphasen,

— als Hausaufgabe, zum ,Nachlernen“ bei Krank-
heit und fur Nachhilfelehrkrdéfte,

— fir Vertretungsstunden,

— fiir jahrgangsiibergreifendes Lernen (JUL)

— und nicht zuletzt fur die Vorbereitung auf die bun-
desweiten Vergleichsarbeiten VERA in Mathema-
tik.

Zu Beginn sollten Sie die Kinder in das selbststdn-
dige Arbeiten einfihren und das Verfahren der
Selbstkontrolle nachhaltig einiiben:

— Vor dem Bearbeiten zuerst den Losungsstreifen
sorgfdltig umknicken.

— Nach dem Bearbeiten der ersten Aufgabe den
Lésungsstreifen aufknicken und Zahl fir Zahl
genau vergleichen. Richtige Ergebnisse werden
abgehakt, falsche durchgestrichen.

Machen Sie den Kindern deutlich, dass die
gebenen Lésungen ihnen Freude Uber ihren Er
vermitteln und ihnen helfen wollen, ,i i
Lehrer zu sein“, Fehler selbst auf
anderen Kindern dariber zu spr
ihnen zu lernen.

Bevor das Kind den L&ésungs
kann es zusdtzlich ein jitzen,

Aufgabe bearbeitet hat. Dazu macht es nach jeder
Aufgabe einen farbigen Punkt, z.B. einen grinen
Punkt fur ,Das fiel mir leicht. Das konnte ich gut.”,
einen roten Punkt fur ,Das fiel mir nicht leicht. Das
muss ich noch Gben.“ und einen gelben Punkt fur
»Das war zwar schwierig, aber ich schaffte es.”

ge, ich winsche Ihnen
r Arbey meinem

Liebe Kollegin, lieber K
viel Freude und Erfolg b
Material.

Silvia Regelein

Zeichene ru
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Knicke zuerst den
Name: Datum: Lésungsstreifen um.

Bis 100 zahlen: Wie viele Ameisen sind es?

Die e und
K ern im

Ameisenhaufen der

oten Waldameisen
en bis Uber zwei
ster tief in die Erde.

Aufgabe 2

a) je nach Anzahlim
Quadrat:
6 oder 7 oder 5

b)6-4=24
oder7-4=28
oder5-4=20

c)

24 +24 +24 + 24 =96
oder
8+28+28+28=112

0+20+20=80

d) 9 Zehner
6 Einzelne
96

2 Ameisen hinter-
einander sind

1 cm lang.
96:2=48

Die Strafe ist

48 cm lang.

UNd o Einzelne. Beispiel:
Also sind es genau

..................... Ameisen.
Also sind es etwa

6)00
2

18 cm

Eine Rote Waldameise ist einen halben Zentimeter lang.
Wie lange ist die;Ameisenstrafe von oben gesehen, wenn sich alle
Ameisen ohne Abstand hintereinander stellen? Rechne und zeichne die

Strafe auf die Ruckseite des Blattes. Tipp: Zeichne die Straf3e geknickt.

8 Silvia Regelein: Richtig rechnen lernen — so klappt's! - 3. Klasse - Best.-Nr. 337 - © Brigg Verlag KG, Friedberg



Name:

Datum:

Die Hundertertafel

(1) Wie heipen die Zahlen auf den grauen Feldern? Trage sie ein.

1 5 6 10
23
M 45 46
51 55 56

73

91

100

(2) Wie heipen diese

a)
Meine Zahl hg
2 Zehner u
Einer mehr.

pelte von 14.

e)
Meine Zahl

f)
um Meine Zahl ist die
Halfte von 24.

Meine Zahlist in
Zeile 4 Spalte 4.

rtafel setzt sich ein Marienkafer.

b) Wie viele Marienkdfer sitzen insgesamt auf der Hundertertafel? ...................

Silvia Regelein: Richtig rechnen lernen — so klappt’s! - 3. Klasse - Best.-Nr. 337 - © Brigg Verlag KG, Friedberg

Knicke zuerst den
Lésungsstreifen um.

duse am Tag fressen.
Im Laufe seines
einjahrigen Lebens
sind das fast 20000
(genau 18250).

Aufgabe 1
oben
2,3,40©7,8,9

rechts
20
30
40

92,93,94 ©
97, 98, 99

Aufgabe 2

a) 23 b) 28
c) 73 d) 78
e) 67 f) 12
g) 89 h) 34

0)3,6,9,

12, 15, 18,
21, 24, 27, 30,
33, 36, 39,
42,45, 48,
51, 54, 57, 60,
63, 66, 69,
72,75, 78,
81, 84, 87, 90,
93, 96, 99

b) 33




Knicke zuerst den
Name: Datum: Lésungsstreifen um.

® und & mit einstelligen Zahlen

- '- Addieren heift (+) rechnen.

Ei&necke legt
etwa 50 winzige Eier.

erdings Uberleben
unf von 100 jun-

(1) Zuerst vorwdrts zum nédchsten Zehner.
a) 35+7=35+5+2= b) 86 +5=86+4 +1=

8= ei Jahre, bis sie
63+9= elbst Eier legen
’  konnen.

70+8 Aufgabe 1
89 +6= 3 5
42 91
52 31
. JLIE 72 23
g ; Subtrahieren heift ) rechnen. 81 |63
3 95 45

(2) Zuerst zuriick zum Zehner.

a) 64-7=164=4 -3 =
60 —3=....

41-3=

12+12+12=36

A=12
+6+3= 12 +24 =36
C=24
68+8+2= 36 +24 +24 =84
D=84
. _ b)
Fur welche S Buchstaben?  F=100
a) A+A+A B=236 b) F-E-E-E=E E=25 | ng
ﬁ A+C=B S ) G+E=F-E Fzo B

B+C+C=D C=...... . G+G-E=H G=. .
S . H=... .
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Name: Datum: Lésungsstreifen um.
@ und & mit zweistelligen Zahlen

(1) Ergéinze die fehlenden Zahlen und rahme deinen Rechenweg ein.

a) Zuerst die Zehner dazu. b) Zuerst die Einer dazu.
42 +35=.. . 42430 +5=..... .| 54 +23=.... 54+3 +20=......
+ 30 s . +3 L e B, %
I — — I — —
42 e . 54 .. O .

Tiger kann

30 Jahre alt werden,
ein Léwe hdchstens
20 Jahre.

.‘." -

Aufgabe 1

a) 77

b) 77

c) d) e)

99 |88 |69

97 100 | 90

80 |98 |87

99 929
e)
59
71
27
42

Far welche 2 Buchstaben?
Q) A+A+A ! A=10 b) E+E+E—F=F E=20
ﬁ,/t{ C—A-A- — H=E+F Emo

C+A-D= (CI— . G=H-E-E G=o. .
D= . H=..... .
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Knicke zuerst den
Name: Datum: Lésungsstreifen um.

® und & mit Ubertrag 1

@ Ergdnze die fehlenden Zahlen und rahme deinen Rechenweg ein.

a) Zuerst die Zehner dazu. b) Zuerst die Einer dazu.
56 +35=..... . 56+30+5= ... 47 +35= ..o 47 +5 + 30
+ 30 e - +5 . -
I — — I — —
56 e . 47 e .

Utans zu den Grofen
Menschenaffen.
Sie kdnnen etwa

0) 50 Jahre alt werden.
78+16=78 + + e | A H AT =
49 +34 = Aufgabe 1
57 +25= q) b)
91 82
36 +36 =
d)
92
@ Erg@nze die fehlenden Zahlen ra deinen Rechenweg ein. g?
91
a) Zuerst die Zehner w Zuerst die Einer weg:
Aufgabe 2
a) b)
...................... 18 57
o) d)
enz ist das Ergebnis bei rahieren. .| 18 27
| 28 37
26 37
36 27
*{'_
26
84
37
63
24

-39

\ 4
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Name: Datum:

Uberraschungspéckchen

(1) Setze fort und trage ein.
a) b)

1. Zahl 2. Zahl Ergebnis 1. Zahl 2. Zahl
immer immer immer immer immer
+4
38 +32= 49 -—-27 =
42 +30= 51 -27=
46 +28= B3 -27=
c)
1. Zahl 2. Zahl Ergebnis Ergebnis
immer immer immer immer
36 +15=
45
54

4

en mit vertauschten Ziffern au
b) 31 -18 = e

(2 Schreibe

Silvia Regelein: Richtig rechnen lernen — so klappt’s! - 3. Klasse - Best.-Nr. 337 - © Brigg Verlag KG, Friedberg

Knicke zuerst den
Lésungsstreifen um.

orter nachsprechen,
ondern auch die
Anzahl von bis zu
sechs Dingen ange-
ben. Ein Graupapagei
kann 60 Jahre alt
werden.

Aufgabe 1
a)—-2,+2
70,72,74

50 +26 =76

54 +24 =78

58 +22 =80

b) + 2, gleich, + 2
22,24, 26
55-27 =28

63 + 18 =81
72+19 =91

81 +20 =101
d) +10,+9, +1
19, 20, 21

68 — 46 =22
78-55=23
88-64=24

Aufgabe 2

a) Ergebnis 9
54 -45=9
65-56=9

b) Ergebnis 18
64-46=18
75-57=18
c) Ergebnis 36
84 -48=36
d) Ergebnis 45
83-38=45
94-49 =45

41-14
52-25 85-58
74—47 96-69

Unterschied zwi-
schen den Ziffern
einer Zahl immer 3.

13




Knicke zuerst den
Name: Datum: Lésungsstreifen um.

Rechne schlau bei & und ©

—
@ Q%; Bei rechne ich 1 zu viel dazu, deshalb wieder 1 weg.

a) 499+9=59—-1=...n. b) 49+29=49+30-1=......
64 +9 = 52 +39 =
57 +9 = 38 + 49 = n Pferd kann eine
umpf-Lénge
36+9= 77 +19 = ZU drei Meter
eichen. Die Schul-
73+9= erhohe betrégt bis zu

210 Zentimeter. Ein
Pferd kann 20 bis 30
Jahre alt werden.

28+9=

= Aufgabe 1
@ QE 5/ Bei rechne ich 1 zu viel weg 2 0
3 58 |78
a) 74-9=64+1= ... 73 91
66 87
91-9= 45 96
82 85
33-9= 37 92

42 -9 =

Aufgabe 3
a) b)
73 14
56 13
55 25
94 17
77 32
96 26
a)
. B=60
Buchstaben? C =50
0) A+A+A=E b) E+E+E+E=F = 5 ! D =90
ﬁ B+A+A = e . F-E=G+E F =100 lI;)=25
D=B-A+C C= . H=G+G+G-E G=..... . S:?g
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Name: Datum: Lésungsstreifen um.
® und & mit Ubertrag 2

(1) Rechne schlau und schreibe die Zahlen in dieser Reihenfolge auf.

19 | 19+11 + 14+26 = 8
14 27
11 30 + .= . 22
26 33 Das Weibchen der
be legt ein oder
1‘71 12 7 ier. Nach dem
hlipfen werden
13 25 e Jungen mit Kropf-
56 21 . ... ilch erndhrt.
© Dazu stecken sie
27 36 - den Schnabel in den
29 15 | e S e . Rachen der Eltern.
23 4 . Die Nestlinge wach-
21 25 | R e - sen sehr schnell und
. sind bereits nach zwei

Wochen flligge. Eine
Taube kann 35 Jahre

(2) Wie schnell kannst du rechnen? Schau auf alt werden.

a) b)
Aufgabe 1
@ | 9 | 12] 15
6
9
14
36 64
18(21|34 |45
57 51 21(24|37 |48
26|29 (42|53
..................................... Minute 48|51|64|75
’ 69|72|85|96

nd Umkehraufgaben.

89(84|69|60|48
75|70|55(46 |34
64159443523
56|51|36|27 |15
43|38|23|14| 2

Aufgabe 3

a) |b) [o) [d)
19 |57 |74 |36
28 (18 |71 |48
39 |37 |86 |38
57 |38 |81 |56

gt

|16 2229|3746
Regel: + 2, + 3, + 4,

+5,+6,+7,+8,

Silvia Regelein: Richtig rechnen lernen — so klappt's! - 3. Klasse - Best.-Nr. 337 - © Brigg Verlag KG, Friedberg 15




Name: Datum:
Halbieren und Verdoppeln
(1) Halbieren — teile durch 2.
10 20 40 60 80 100 30 50 70
5

(2 Verdopple die Zahlen. Rechne in Schritten und fiille die /grauen und weipen Fe

aus. Oder rechne im Kopf und flille nur die weifen Felder aus.

28 47 16 39

20 | 40 4> | 40

8 | 16 +»
56

49 38 29

(3) Halbiere die Zahlen ittan,oder im Kopf.
|
54 N 53 &
34 98 52
-2 -2 -2 .2
> > > > > 06

16

Knicke zuerst den
Lésungsstreifen um.

or gro3te Schmetter-
der Eulenfalter,
('eine Flugelspann-
eite bis zu 30 Zenti-
etern. Ein Flugel ist
dann ... . Zentime-
ter breit. Zeichne den
Schmetterling auf die
Rickseite des Blattes.

Aufgabe 1
10, 20, 30,
40, 50, 15,
25, 35, 45

Aufgabe 2
4,32, 78,
8,
, 36,

54, 96

Aufgabe 3
19, 36, 29,
47,18, 39,
46, 17, 38,
49, 26

3.6, 12, 24, 48

Eulenfalter:
Ein Flugel ist
15 Zentimeter
breit.
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Name:

Kommaschreibweise bei Geldbetragen
(1) Vorsicht Falschgeld!

Datum:

a) Streiche die Scheine und Mlnzen weg, die es nicht gibt.

b) Wie hoch ist der Wert des richtigen Geldes?

Silvia Regelein:

Richtig rechnen lernen — so klappt’s! - 3. Klasse - Best.-Nr. 337 - © Brigg Verlag KG, Friedberg

Knicke zuerst den
Lésungsstreifen um.

n Scheich kaufte

lir Gber eine

on Euro das
erste Kamel der
Welt. Kaomele werden
in Arabien als Reit-
tiere fir Wettkémpfe
gezuchtet.

Aufgabe 1
a)30€,70€
40 ct, 25 ct

b) Euro: 188 €
Cent: 88 ct
zusammen:

188 €88 ct =

188,88 €

Aufgabe 2
a) 62 € 27 ct
62,27 €

b) 23 € 72 ct
23,72 €

c) 72€ 46 ct
72,46 €

d) 47 € 36 ct
47,36 €

14




Name: Datum:

Sachrechnen: Sich Wichtiges merken

(1) Lies den Text dreimal halblaut und merke dir die Zahlen.

An einem Sonntag geht Florina mit ihnrem Vater und ihrem Freund Balduin in einen
Tierpark. Der Eintritt fur Erwachsene kostet 9,50 €, fur Kinder 4,50 €.

(2 Knicke hier das Blatt nach hinten.

(3) Schreibe die Antworten auf, ohne oben nachzusehen.
a) Wie viel kostet der Eintritt fir Kinder? ...
b) Wie viel kostet der Eintritt fir Erwachsene? ...
c) Wie viele Karten fur Kinder muss Florinas

d) Wie viele Karten fir Erwachsene muss FlorinasiVater'kaufen? .£............

(4) Kontrolliere und unterstreiche die richti

(5) Lése nun die Sachaufgabe.

Frage ...

..........................................

It mit einem 50-Euro-Schein.

Knicke zuerst den
Lésungsstreifen um.

it ihrem langen Hals
iraffen etwa
eter hoch. Das
fast so hoch wie

ei Zimmer Uber-
einander.

Aufgabe 3

a) 4,50 €

b) 9,50 €

c) zwei fur Floring,
Balduin

d) eine fur Vater

Aufgabe 5

Wie viel kostet
der Eintritt?
Oder:

Wie viel muss
lorinas Vater

450€-2=9¢€
9€+950€=
18,50 €

Der Eintritt kostet
18,50 €.

Oder:

Florinas Vater muss
18,50 € bezahlen.

Aufgabe 6

Wie viel Geld
bekommt er zurlick?
[R| 50 € - 18,50 € =
31,50 €

Er bekommt
31,50 € zurtick.
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Knicke zuerst den
Name: Datum: Lésungsstreifen um.

Malaufgaben
(1) Schreibe zu jedem Punktefeld die Malaufgabe und die Tauschaufgabe auf.
00000000 000000 0000000
o000 00000000 000000 000000 ) .
o000 o000 o00 Kw.es'”dm't
d auriern ver-
andt. Sie kdnnen
ut schwimmen.
................ ¢ 5 e h Art werden
A ,20 Meter bis
3= der sieben Meter
ang. Krokodile
legen je nach Art
zwischen 20 und
80 Eier in Nester. Von
00000 0000000 000000 100 jungen Krokodi-
o0000 0000000 000000 [enwerdeng()von
00000 0000000 00000 Raubtieren erbeutet.
00000 08000 Ansonsten kann

ein Krokodil etwa
50 Jahre alt werden.

Aufgabe 1

3:5/5:3=15
2:8/8:2=16
3:6/6-3=18
c717-2=14
-4=20
-3=21
4:-6/6-4=24
3:4/4-3=12

(2 Schreibe die Nachbaraufgaben a

Nachbarauf-
gabe davor

Aufgabe 2
4-4=16
5-4=20
6:4=24
1-8= 8
2-8=16
3:8=24
4
5
6
4
5
6

- 7=28
o7 =85
<7 =42
+9=36
+9=45
+9=54

Wie viele Platten sind Zeichne leinsfelder ein und rechne.
LY |

a)

5.8 +2-4=148
40 + 8 =48

b)

4:8+3:2+
3:4=50
32+6+12=50
c)

5:7+2:2+
2:2=43
35+4+4=43

a) c)
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Name:

Geteiltaufgaben

(1) Umfahre und rechne.

Datum:

Jesess

GDeesese

fdoesses

2=

2=

@ Male Aufgabe und Umkehraufgabe mit gleicher Farbe an und rechng

4-10 = 710 =,
35:5 =, 7 5= .
45 :5 = .. 14 :2= .

(8) Umfahre und rechne.

eeecs’

20

alaufgabe.

..... 100 b) 6:6+....=100 ¢) 9:-2+.....=100
9:9 4. .=100 7 4+4... .=100
...... .=100 77+....=100 8:4+...=100

Knicke zuerst den
Lésungsstreifen um.

Ein fisch kann
et 0 Jahre alt

erden.

abe 1

—

L | S L I I T 1
—
OprhOCOTOINDO®

ARhOOWWDN

—

Aufgabe 2
4-10=40
40:10= 4
7-10=70
70:10= 7
9- 5=45

D o-14
: 2=7
. 5=35

: 5=7
=28
7
Aufgabe 3
13:3=4R1
13=4-3+1
15:6=2RS3
15=2:6+3
16 : 5=3 R1
16=3-5+1
Aufgabe 4
a) b)
5R1 |7R4
5R5 |3R4
5R3 |6R4
5R9 |9R4
c) d)
1R7 |10R1
8 R6 7 R1
4 R2 5R1
2R4 9R1
%~
a) |b) o)
80 |64 |82
55 |19 |72
65 |51 |68
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Name: Datum:
Das1-5
(1) Schreibe immer vier Aufgaben auf.
00000 00000 00000 00000
00000 00000 00000 00000
00000 00000 00000 00000
o000 0O o0000 o0000
o0000 00000
00000 00000
00000
B 05 = s | s | evvesseesssssssssssssssssssssnssssseeen | cossssslbieeeseessse: ittt e
20 55 m s | | eevsssssennennnsssssssssessnnnnsssnnis | e et
IR S OONOOOOR OUOUURSIOORSTTIORRRTR ISV oo | ST S
20 14 =t | e | oo e e | oeeere St sceeneeen e neenenee
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35

5.

Au

GQOoONOOTRWN =

Au
5

50

10:
15:
20:
25:
30:
35:
40 :
45

Knicke zuerst den
Lésungsstreifen um.

0zehn, 15 oder
Arme.

Aufgabe 1
4-
20:
5.
20:
6.
30:
5.
30:
3.
15:
5.
15:
7.

5=20
5= 4
4=20
4= 5
5=30
5= 6
6 =30

— —
[$ NS NSNS, |

W

~N o101 W W o101 o
w
adi NG

fgabe 2/3/5

-5/5-1=5
-5/5-2=10
-5/5-3=15
-5/5-4=20
-5=25
-5/5-6=30
-5/5-7=35
-5/5-8=40
-5/5-9=45
+10=50

fgabe 4
5= 1
5=
5=
5=
5=
5=
5=
5=
5=
:5=1

QOWoONOOOTAWN

70 |43 |75
65 |65 |60
56 [34 |70

2




Knicke zuerst den
Lésungsstreifen um.

Name: Datum:
Quadratzahlen
(1) Umfahre das Punktefeld, das zur Aufgabe passt.
o000 o000 0 eo0000 o000 0 o000 0 '_
o000 o000 0 o000 0 o000 0 o000 0
o000 0 o000 0 o000 0 o000 0 o000 0 Do{pferdkann
o0000 o0000 o0000 o0000 o0000 cin Maul mehr als
oooo nen Meter weit
2:2= 4-4=. ... L - 8 83= e [ 55 = '
fgabe 1
2= 4
00000 00000 :‘1‘:1$
00000 000O0CO .3= 9
00000 O000OCO -5=25
00000 000O0CO -9 =81
00000 00000 "8=064
-7 =49
00000 000OCO 0000
00000 000OCO 0000
00000 000OCO 0000
e0o0ee ooocoo0 eccoe Aufgabe 274
00000 000OCO . o0= 4
- 3= 9
16
25
36
49
64
. 81
10-10=100
Aufgabe 3
1: 1= 1
4: 2= 2
9: 3= 3
16: 4= 4
25: 5=5
36: 6= 6
49: 7=7
64: 8= 8
81: 9= 9
100:10=10
L
..................... o) 36
b) 64
c) 49
a) Meine Zeh b) Meine Zehner und c¢) Ich bin um 1 kleiner
Q Einer ergeb Einer ergeben als die Hdlfte von
zusammen 9. zusammen 10. 100.
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Knicke zuerst den
Lésungsstreifen um.

Name: Datum:
Das1-4
(1) Schreibe immer vier Aufgaben auf.
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
0000 0000 0000 0000
eoee eoee eoee Der Fuchsschwanz
o000 o000 o000 'n bis 40 Zenti-
o000 o000 lang werden,
0000 pb'so lang wie der
inze Fuchs.
B vl m s | e | ceeeeveineseveeeesssesessensssssnisnens | ooeeess it seeos e Aufgabe 1
- 20,5, 20, 4
20 1 =i | e | eeveveeeeesee s | oot ~ 6:4/4-6=24
. 24:4 =6
Qo5 =it | | eevrieeneeneessiissseenesssinssenees IR . e r i - 24:6 =4
. 3-4/4-3=12
20 15 =i | s | o il | cooo et nnnnnninssesesese s - 12:4=3
. 12:3=4
ﬁf-l Schau auf die Uhr und schreibe auf: Beginmwum ...... . 7-4/4-7=28
ﬁc? Rechne nun die Aufgaben von Nummer | ggi‘;=z

I ;.,: inen roten Punkt und notiere:

Aufgabe 2

Aufgabe 3/5
‘4/4- 1= 4
-4/4- 2= 8
‘4/4- 3=12
-4=16
-4/4- 5=20
‘4/4- 6=24
-4/4- 7=28
-4/4- 8=32
-4/4- 9=36
-4/4-10=40

Aufgabe 4
4:4=
; 8:4=
..................... 12 :4 =
- 16:4=

20:4=
24 :4=
L 28:4=

5:4+9- 6:4+9- 4= . - 32:4=
- 36:4=
10-4+3-4=0i......... . 7°446-4=..... . 8:-4+7 4=... . - 40:4=1

8-4+8-4=.100... . 4447 b= . 2-445-4=...... L B

;: - |56 |72 |60

A . . |52 (52 |60
: ! ‘

Punktrechnung vor Strichrechnung! |64 |44 |28

—
QUOWOUONOOTRWN =

QOWOONOOUPA,WN =
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Name:

Das1:-8

(1) Schreibe immer vier Aufgaben auf.

Datum:

7

[ 1,
B

inen roten Punkt und notiere:

24

Punktrechnung vor Strichrechnung!

~ 00 @ W 0 © »

~
mll

~
mll 1}

. 0

Knicke zuerst den
Lésungsstreifen um.

Aufgabe 2
4= 8

2.

10 -

3
4
5.
6-4=24
7.

-4=12

4=16
4=20

Aufgabe 3/5

QOWoONOOOTAWN =

—_

-8/8-
-8/8-
-8/8-
-8/8-
-8/8-
-8/8-
-8/8-
-8=64
-8/8-
-8/8-

1= 8
2=16
3=24
4=32
5=40
6=48
7 =56

9=72
10=80

Aufgabe 4

8:
16:
24 :
32:
40 :
48 :
56 :
64 :
72 :
80:8=1

8=
8=
8=
8=
8=
8=
8=
8=
8=

QOWoONOOORARWN =

88
88

36

25
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Knicke zuerst den
Das1-2,1-4und1-8

© <2

Ols |10 9 |11] 0| 1] 2| 4| 8| 3/|¢®6
2 Ein e ist ein
Ti isch mit acht
4 Armen.
abe 1
8 18 | 22
36 | 44
(2) Male die 8er-Zahlen bei den 4er-Zahlen und 2er-Zahlen an. 72188
| 4| 8
2er-Zahlen 2 8 20 0|4 | 8|16
: 8 |16 | 32
4er-Zahlen 4 8 40 - [16] 6]12]14
8er-Zahlen | 8 80 | 32]12 12428
. | 64|24 |48 | 56
(8 Rechne im Kopf. Aufgabe2
2,4,6,8,10, 12,
12 210 14,16, 18, 20
4,8,12, 16, 20,
5 2 Rest 1 24, 28, 32, 36, 40
4, 32, 40,
10 ,64,72,80
15 Aufgabe 3
12 14
5| 2R1| 1R1
10| 5 2 R2
' 15| 7R1 | 3R3
20 (10 5
25 |12R1 | 6R1
30 |15 7 R2

|35 [17R1 | 8R3
|40 |20 10
|45 |22 R1 |11 R1
- |50 |25 12R2
: :8 110
| 51— -
- |10 [1R2 |1

15 [1R7 |[1R5

20 [2R4 |2
25 |3R1 |2R5
30 |[3R6 |3
35 |4R3 |3R5
40 |5 4
b) “Ich bin eine c¢) Ich bin eine 10er- gg g Eg g R5
8er-Zahl. Zahl und eine 8er-
ﬁ//t{ Meine Zehner und Zahl. Zdahle 1 dazu,
Einer ergeben dann hast du eine 1
zusammen 11. Quadratzahl. a) 32
b) 56
............................................................... c) 80
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Knicke zuerst den
Name: Datum: Lésungsstreifen um.
Das1-3

(1) Schreibe immer vier Aufgaben auf.

(XN (XN (XN (XN
(XN (XN (XN (XN
(XN (XN (XN (XN
o000 o000 o000
o000 o000 o000
o000 o000
oo
5°3= ~ Aufgabe 1
.Q_ + 15,5,15,3
15:3= SRR [ SVOSIRY U |J . 6-3/3-6=18
e 18:3=6
3:5= P .  18:6-3
B .~ 3-3=9
15:5= SN O P . 9:3-3
. . - 7:3/3-7=21
: Schau auf die Uhr und schreibe auf: Beginmum ..... o1 :g=37
; jﬁ{?’ Rechne nun die Aufgaben von Nummer 21:7=3
|i:-l:.f| Mach nach 10 Minuten hinter der letzten Auf inen roten Punkt und notiere: | 4-3/3-4=12
#4557 1n 10 Minuten habe ich ... . =2=g

@

5:-3+9-
10°3+3-3 =i . 7°346°3=..... . 3'8+7 5=, .

8:3+8:3=h. . 43437z . 8:8+8:3= . ) 42 |72 |90
|39 |39 |59

3_} - |48 |33 |88
2 Punktrechnung vor Strichrechnung! }

26 Silvia Regelein: Richtig rechnen lernen — so klappt's! - 3. Klasse - Best.-Nr. 337 - © Brigg Verlag KG, Friedberg



Knicke zuerst den
Name: Datum: Lésungsstreifen um.
Das1-6

(1) Schreibe immer vier Aufgaben auf.

k Schau auf die Uhr und schreibe auf: Beginnmum ......

Rechne nun die Aufgaben von Nummer
, L..':li Mach nach 10 Mlnuten hinter der letzten Auf

@

Aufgabe 3/5
-6=12
-6=18
-6=24
-6=30
-6=36
+6=42
-6=48
-6=54
-6=60

QOWoO~NOOOORAWN

—_

Aufgabe 4
6:6=
12:6=
18:6=
. . . ! 24 :6 =
.................................. . eesscsscscscacscsncs s B T LT LT T Y 3 30 : 6 =
. 36:6=

42 :6 =
48 : 6 =

| 54:6=
5:-6+9- 6+9-6= . 6:9+9-5= . 60:6=1

10:6+3 6= . 7°6+6°3=nn. 8:6+7 4=

8-6+8-4= b S 4646 T = 7846 6=, e
~ [84 [90 [99

QOWoONOOORARWN =

-“-} - |78 |60 |76
2 Punktrechnung vor Strichrechnung! |80 |66 |92
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Name:

Datum:

Das1-3und1-6

%

@

k Schau auf die Uhr und schreibe auf: Beginn um
Rechne nun die Aufgaben von Nummer 1 bis 3.

Mach nach 10 Minuten hinter der letzten Aufgabe einen roten Punkt und noti
In 10 Minuten habe ich

re:
Aufgaben geschafft.

©

10

11

3

Knicke zuerst den
Lésungsstreifen um.

33

6

66

(2) Male die 6er-Zahlen bei den 3er-Zahlen an.

12

24

3er-Zahlen

3 6

18

21

48 36

42

6er-Zahlen

6

Aufgabe 2

®

3,6,9,12,15,18,
21,24, 27,30

:10

6, 12, 18, 24, 30,

36, 42, 48, 54, 60

16

1 Rest 6

1 R6

24

R

2R4
3R2

4 R8
5R6

6 R4
7R2

1R3
3 R1
4 R4
6 R2

9R3
11 R1
12 R4
14 R2

2R2

5R1

10 R2

13 R1

28

Far welche
a) A-A+A

B-B+B-E
C-C+C+
D-D-D-

18 R2
21 R1

"1R2
2 R4

5R2
6 R4

9R2
10 R4
12

Buchstaben?
b) E-E-E-E=35

E-F+E-F=F
G-G-G=30
H-H+H =30

E=e | 4
Fo
Gz
H= oo

oOmo>
nononou
NA~®
TTo®
nnon

&

D=24 D=.... .

aC@ou
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