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Einleitung

Sudoku ist der bekannte Knobelspaf fur Alt und
Jung, bei dem in ein 4x4-, 6x6- oder 9x9-Feld
vier, sechs oder neun verschiedene Zahlen
nach bestimmten Regeln eingetragen werden
mussen.

Mithilfe der 4-fach differenzierten Rechen-

Sudokus trainieren die Schiiler zum einen Plus-,

Minus-, Mal- und Teil-Aufgaben im Zahlenraum

von 0 bis 100 und zum anderen ihre Konzentra-

tion und ihr logisches Denkvermégen.

Die unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen

gliedern sich in:

e sehr leicht (5=): 4x4-Felder mit Additions-
und Subtraktionsaufgaben mit ganzen
nern sowie Multiplikationsaufgaben aus
kleinen Einmaleins (1-1,1+2,1:5,1+10) un
Divisionsaufgaben im Zahlenraum bis 1

e leicht (42): 4x4-Felder mit Additio
Subtraktionsaufgaben ohne
schreitung sowie Multiplikati

Subtraktionsaufg
schreitung sewi
aus dem |
Zahlenraum bis 100

slder mit Additions-

kus gehen die Schile
1. Die Schuler rechne

Ben Ziffern unter die
jeweilige Kastchen.

3. Danach fillen sie die le

2. Wenn alle Aufgaben ausgerechnet worden
sind, haben die Schuler als Ergebnis die vier

bzw. sechs Sudoku-Startzahlen und sehrei-
ben sie oben auf die entsp inien.

chen nach folgender
Reihe, Spalte und i
Sechser-Kdstchen

Feld und rechnen die Kontro
So miussen die Scha d

hilft den Schiilern ein
jeder Seite.

r ist eine schnelle

lich. (Hinweis: Da es

er eigenen Rechenauf-

ps zum Einsatz der
Rechen-Sudokus

1. Es ist sinnvoll, das erste, evil. auch zweite
4x4- und spdter 6x6-Rechen-Sudoku auf
Folie zu kopieren und am Tageslichtpro-
jektor (OHP) gemeinsam mit den Schilern
auszufillen und zu besprechen. So kénnen
die Schiler die restlichen Rechen-Sudokus
anschlieffend selbststandig ausfallen.
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Einleitung

2. Sie kdnnen die Rechen-Sudokus neben dem
normalen Mathematikunterricht in der Freiar-
beit, Wochenplanarbeit und im Férderunter-
richt einsetzen.

3. Mithilfe der Sudoku-Blankovorlagen (S. 6, 7)
kdnnen Sie eigene Rechen-Sudokus fur Ihre
Schiler herstellen.

4. Belohnen Sie lhre Schiler mit einer schénen
Urkunde (S. 72).

Viel Spaf und Erfolg mit den Rechen-Sudokus
wulinscht lhnen und Ihren Schulern

Bernd Wehren




Blankovorlage zum Erfinden eigener 4x4-Rechen-Sudokus

Sudoku-Startzahlen
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Blankovorlage zum Erfinden eigener 6x6-Rechen-Sudokus

Sudoku-Startzahlen:
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1. Sudoku: Addition %

Sudoku-Startzahlen: 20 60 80
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% 1. Sudoku: Addition — Lésung

Sudoku-Startzahlen: 20 60 80 40
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2. Sudoku: Addition %

Sudoku-Startzahlen:
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% 2. Sudoku: Addition — Lésung

Sudoku-Startzahlen: 50 70 30 90
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3. Sudoku: Subtraktion

Sudoku-Startzahlen:

2
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% 3. Sudoku: Subtraktion — Ldsung

Sudoku-Startzahlen: 0 10 20 30
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