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Vorwort

Die 40 Rechenspiele bieten Lehrkraften zusatz-
liches Ubungsmaterial zu den grundlegenden

Lerninhalten des 1. Schuljahres mit besonderem
Schwerpunkt bei der Zehneruberschreitung und
eignen sich bestens flir einen differenzierenden

Unterricht.

Die Ubungen sind methodisch in der bewahr-
ten Form von Rechenspielen gestaltet. Dies
fordert die Motivation und erleichtert durch
die Moglichkeit der Selbstkontrolle den Ein-
satz bei innerer Differenzierung, im Forder-
unterricht, im Wochenplan, in der Freiarbeit
und in jahrgangsgemischten Klassen.

Fur eine Differenzierung sind Seiten, die
anspruchsvollere Spiele enthalten, mit einem
Stern (*) gekennzeichnet, und Seiten, die
mehrere Spiele enthalten, mit zwei Ster

Dieser Band enthalt sechs verschie
formen: Ausmalen, Bild aus Pu
Kreis-Domino, Geheimschrift, |
Puzzle. Bei allen Spielfor

Losungen spielerisch fur die Selbstkontrolle

blatt. Auf jede
naue Anleituncg

inhalts, des Aufgabentyps,
d der Differenzierungs-

chenspiele sind lehr
insetzbar, leicht verstandli
eeignet zur Gestaltung von Ve
stunden.

damit ideal
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Die Zahlen bis 6

Male die Kastchen mit den Farben aus.

Suche die Zahlen im Bild. Male diese Felder mit der Farbe der Késtchen aus.

1 gelb

orange

rot

gran

hellblau

O O |~ W |DN

blau

Ausmalen

Zahlbereich bis 10
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Die Zahlen bis 6 - Losungen

1 gelb 4 grun E
©
2 orange 5 hellblau =
7
3 rot 6 blau ,2

* hellblau

ellblau

So geht’s:

Male die Zahlenfeldérin der Tabelle mit den angegebenen Farben aus.
Suche die Wirfel en im Bild.

Male diese Felder entsprechend der Tabelle farbig aus.
Selbstkontrolle: Dietausgemalten Felder ergeben das Lésungsbild.

Tipp fiir die Lehrkraft: Legen Sie fUr die Selbstkontrolle ein koloriertes Bild aus.

Zahlbereich bis 10
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Die Zahlen bis 10

Ordne der Punktmenge die richtige Zahl (immer rechts) zu.

Domino

Zahlbereich bis 10
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Die Zahlen bis 10 - Losungen n

o

-
So geht’s: g
e Schneide alle D (Klebefalze stehen lassen). =
¢ Ordne der Wirfel die richtige Zahl (immer rechts) zu. 0
¢ Beginne mit STAR d lege die Teile richtig nebeneinander o
¢ Klebe sie zusammen 8
¢ Selbstkontrolle: Alle Dominoteile nebeneinander ergeben ein Tierbild. <
¢ Tipp: Malt das Bild aus und héngt es im Klassenraum auf. ﬁ
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Zahlenordnung von 0 bis 10

Verbinde die Zahlen von 0 bis 10 mit dem Lineal.

® 5-
q.7

Bild aus Punkten '

Zahlbereich bis 10
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Zahlenordnung von 0 bis 10 - Lésungen

@ 5

Bild aus |F’unkten '

So geht’s:

e Suche die kleinste

¢ Verbinde von hier 2
Zahlen (Lineal).

¢ Selbstkontrolle: Mit den verbundenen Linien ergibt sich ein Bild.

¢ Tipp: Male das Bild aus.

ahl (0) im Bild.
die Punkte in aufsteigender Reihenfolge der

Zahlbereich bis 10
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Zerlegung der Zahlen 7 und 8

Ausmalen

Zahlbereich bis 10
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Zerlegung der Zahlen 7 und 8 — Losungen

\

Ausmalen

So geht’s:

e Suche zwei Zahlen'mit der Summe 7 (bzw. 8), eine aus dem linken und eine
aus dem rechten Bild;’und schreibe sie in die Késtchen.

¢ Male die zugehdrigen Felder im Bild mit derselben Farbe aus (Farbauswahl beliebig!).

¢ Selbstkontrolle: Die Farben sind in beiden Bildern symmetrisch angeordnet.

Zahlbereich bis 10

12** Krampe/Mittelmann: Abwechslungsreiche Rechenspiele fir die 1. Klasse - Best.-Nr. 339 © Brigg Verlag, Friedberg



Zerlegung der Zahlen 9 und 10

c
@ Suche immer eine Zahl von links und eine Zahl von rechts, mit der Summe 9. 9
©
£
2
=
<
,imit der Summe 10.
o
b ol
L
Q
=
2
o
o
2
=
S
N
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Zerlegung der Zahlen 9 und 10 - Losungen

\

Ausmalen

So geht’s:

e Suche zwei Zahlen'mit der Summe 9 (bzw. 10), eine aus dem linken und eine
aus dem rechten Bild;"'und schreibe sie in die Késtchen.

¢ Male die zugehorigen Felder im Bild mit derselben Farbe aus (Farbauswahl beliebig!).

¢ Selbstkontrolle: Die Farben sind in beiden Bildern symmetrisch angeordnet.

Zahlbereich bis 10
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Rechne die Aufgaben aus. Q2
N
N
Spielplan a
2+3= 1+0=
2+2= 4+3=
0+0= . 0+1= -
3+1=
Puzzieteile
o
b ol
2
o]
=
L
g
()]
2
=
S
N
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a+ b =[]-Lésungen

N
©

Puzzle n

7,

©

£ S

gD

y

i

=

u

So geht’s:
¢ Rechne die Auf
Schneide die Puz
Lege die Puzzleteile mit den richtigen Lésungszahlen auf den Spielplan auf.
Achtung: Einige Ergebnisse haben einen Rahmen.

Selbstkontrolle: Aus allen Puzzleteilen entsteht ein lustiges Tierbild.

Tipp: Klebe die Puzzleteile auf und male das Bild aus.

pielplan aus und notiere die Ergebnisse.

Zahlbereich bis 10
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a+b=[]

Ordne der Aufgabe die richtige Lésungszahl zu. Immer rechts anlegen.

l

Zahlbereich bis 10

Domino !
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a+ b =[]-Lésungen

A ]] T
0 ||«
+
+
© D
T
Q) )
+
X @\49 @
(o]
]
W o, tE
+

So geht’s:

Schneide die D
Ordne der Aufga
Lege die Teile richtig nebeneinander.

Achtung: Einige Aufgaben und Ergebnisse haben einen Rahmen.
Selbstkontrolle: Alle Dominoteile nebeneinander ergeben ein Tierbild.
Tipp: Klebe die Dominoteile auf und male das Bild aus.

l Domino H

Zahlbereich bis 10

18
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a+b=[,a+[J=c

Male die Késtchen in den Aufgaben mit den Farben aus. c
. (S}
Rechne die Aufgaben aus. ©
Suche die Zahlen im Bild. Male diese Felder mit der gleichen Farbe aus. &
7]
=]
1+2= rot <
3+2= blau
3+3= gelb
4+3= grun
5+3= braun
1+9= blau
2+2= grun
1+0= rot
4+5= braun
1+1= gelb
o
-
L
Q
£
2
o
o
2
S
blau N
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