Spielbeschreibung
Inhalt:

48 Rechenplattchen, davon
16 blaue Kartchen, 16 rote Kartchen, 16 gelbe Kértchen und 1 Farbwirfel

“Spielanleitung:

1. Lege die Kartchen mit der Aufgabe nach oben verteilt auf den Tisch!

2. Wirfle mit dem Farbwirfel!

3. Nimm ein Kéartchen in der Farbe, die du gewdrfelt hast und rechne die Aufgabe laut aus, sodass
deine Mitspieler das Ergebnis horen.

4. Kontrolliere dein Ergebnis anhand der Zahl auf der Riickseite des Kdartchens.

5. Wenn du richtig gerechnet hast, darfst du das Kdrtchen behalten.
Wenn du dich verrechnet hast, musst du das Kartchen wieder auf den Tisch legen.

6. Wenn alle Kartchen verbraucht sind, zGhle deine Kartchen nach folgender Wertung
zusammen: blau = 1 Punkt, rot = 2 Punkte, gelb = 3 Punkte.

7. Sieger ist, wer die meisten Punkte hat.

“Fachliche Intention:

Durch die sténdige Wiederholung der Aufgaben werden die Kinder sicherer und schneller im Kopf-
rechnen. Grundaufgaben werden gefestigt und die Kinder sind durch ihre Erfolge motivierter bei
neuen Aufgabenstellungen.

*Fiir den Lehrer:

Blau = Plusaufgaben
Rot = Minusaufgaben
Gelb = Erganzungsaufgaben

» Suchen Sie fiir Ihre Schiiler die Aufgabentypen heraus, die Sie iiben und festigen wollen. Sie
kénnen nach und nach schwerere Aufgaben dazugeben, um die Schiiler weiter zu fordern und
zu fordern.

» Die Ldsungen auf der Rickseite der Karten dienen der Selbstkontrolle und erméglichen ein
komplett selbststandiges Arbeiten der Kinder in Kleingruppen oder in Partnerarbeit.

» Die kindgerecht gestalteten Materialien kénnen je nach Férderbedarf im Unterricht eingesetzt
werden und eignen sich auch als Stundeneinstieg, als kleine Abwechslung fir zwischendurch
sowie fir die Freiarbeit.




